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ประมวลผลรายวชิา (Course Syllabus) 
 
1. รหสัวิชา   2110352 
2. จาํนวนหน่วยกิต  3 หน่วยกิต 
3. ช่ือวิชา   Computer System Architecture 
4. คณะ/ภาควชิา   คณะวิศวกรรมศาสตร์/ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
5. ภาคการศึกษา   ภาคตน้ 
6. ปีการศึกษา   2552 
7. ช่ือผูส้อน   ผศ.  ดร.สืบสกลุ พิภพมงคล  (หวัหนา้วิชา) 

ผศ.  ดร.เฉลิมเอก อินทนากรววิฒัน ์ 
อ. ดร.เกริก ภิรมยโ์สภา 
อ. ดร.กลุธิดา โรจน์วิบูลยช์ยั 

8. เง่ือนไขรายวิชา  วิชาท่ีตอ้งสอบผา่น 2110251 
9. สถานภาพของวิชา  วิชาบงัคบั 
10. ช่ือหลกัสูตร   วิศวกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ 
11. วิชาระดบั   ปริญญาบณัฑิต 
12. จาํนวนชัว่โมงท่ีสอนต่อสปัดาห์   บรรยาย  3   หน่วยกิต 
13. เนืÊอหารายวิชา การวดัประสิทธิภาพ    หน่วยประมวลผลกลาง    การประมวลผลแบบขนานใน

ระดบัคาํสัง่  การทาํงานแบบไพพไลน์     ซุปเปอร์สเกลาร์     ไดนามิกไพพไลนิง 
หน่วยความจาํ     แคช  และ หน่วยความจาํเสมือน  

14. ประมวลการเรียนรายวิชา  (ดูเอกสารหนา้ถดัไป) 
15. รายช่ือหนงัสืออ่านประกอบ 

15.1 “Computer Organization & Design: The Hardware/Software Interface, 2nd Edition”, 
Patterson and Hennessy. 

 15.2  “Computer Architecture: A Quantitative Approach, 3rd Edition”, Hennessy and Patterson. 
16. การวดัผล 
 กลางภาคการศึกษา 45 +/- 5% 
 ปลายภาคการศึกษา 55 -/+ 5% 
 

หมายเหตุ 
 ****** นิสิตตอ้งติดตามเนืÊอหาการเรียนการสอน การนดัสอบ ประกาศ หรือคาํสัง่อ่ืนๆท่ีอาจารย์
บอกในหอ้งเรียน จะอา้งวา่มาสาย ขาดเรียน หรือ ไม่ไดย้นิ ไม่ได ้******* 
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สปัดาห์ท่ี เนืÊอหารายวิชา 
1 Introduction 

- Fundamentals of Computer Design 
- Technology and Computer Usage Trends 
- Cost, Price, and Their Trends 

2 Performance Measurement 
- Performance and Price Performance 
- Amdahl's Law 

3 Instruction Set Principles and Examples Part I 
- Instruction Set Classification 
- Memory Addressing 
- Operands 
- Control Flow 

4 Instruction Set Principles and Examples Part II 
- Encoding an Instruction Set 
- Compiler and Optimization 

5 The Processor: Data Path and Control Part I 
- Single-cycle Implementation 
- Building a Data Path 

6 The Processor: Data Path and Control Part I 
-  Control Signals 
- Drawbacks of Single Cycle CPU 

7 The Processor: Data Path and Control Part III 
- Multi-cycle Implementation 

8 The Processor: Data Path and Control Part IV 
- Microprogramming 
- Exceptions 

9 Pipelining Part I 
- Pipeline Hazards 
- Pipelining Difficulty 
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10 Pipelining Part II 
- Pipelining Design 

11 Pipelining Part III 
- Superscalar 
- Dynamic Scheduling 

12 Memory Part I 
- Memory Hierarchy 
-  

13 Memory Part II 
- Cache and Its Performance 
- Reducing Cache Miss Rate, Penalty, and Hit Time  

14 Memory Part III 
- Main Memory and Virtual Memory 
- Protection and Examples 

15 Review 
 


