
แถวคอยเชิงบุริมภาพ
(Priority Queues)
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หัวขอ

นิยามแถวคอยเชิงบุริมภาพ 
การสรางแถวคอยเชิงบุริมภาพดวยฮีปแบบทวิภาค
ตัวอยางการใชงานแถวคอยเชิงบุริมภาพ

การเรยีงลําดับแบบฮีป
การเลอืกขอมูลตามอันดับ
รหัสฮฟัฟแมน
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แถวคอยเชงิบุรมิภาพ (Priority Queue)

• เปนแถวคอยชนิดพิเศษ ที่ "ลดัคิว" ได
• ขอมูลมี "ความสําคญั (priority)" กาํกบั

– ขอมูลที่มี priority สูงสุด จะลัดคิวไปอยูที่หัวคิว
• มีบรกิารเหมือนของแถวคอย

– isEmpty, size, peek, enqueue, และ dequeue
• dequeue : ลบขอมลูที่มีความสําคญัสูงสุด
• peek : ขอขอมูลที่มีความสําคญัสูงสุด

public interface PriorityQueue extends Queue{
public Object dequeue(); // ลบขอมูลตัวสําคัญท่ีสุด
public Object peek(); // ขอดูขอมูลตัวสําคัญท่ีสุด

}
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ตัวอยางการใชงาน

enqueue dequeue

PriorityQueue q = new BinaryHeap(10);
q.enqueue(new Integer(5));
q.enqueue(new Integer(3));
q.enqueue(new Integer(99));
q.dequeue();
q.enqueue(new Integer(4));
q.dequeue();
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สราง Priority Queue แบบงาย (แตชา)

public class ArrayPQ implements PriorityQueue {
private ArrayList list = new ArrayList(10);
public boolean isEmpty() { return list.isEmpty(); }
public int size() { return list.size(); }
public void enqueue(Object e) { list.add(e); }

• มีรายการ (แบบ ArrayList) ไวเกบ็ขอมูล
• เรียกใชบรกิารตาง ๆ ของ ArrayList
• เพิ่มขอมูลใหมไวทายรายการ : Θ(1)
• ตองวิ่งหาตัวมากสุดเอง ใหกบั peek และ dequeue
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สราง Priority Queue แบบงาย (แตชา)
public class ArrayPQ implements PriorityQueue {
...
public Object peek() { return list.get(maxIndex()); }
public Object dequeue() {
int max = maxIndex();
Object result = list.get(max);
list.remove(max);
return result;

}
private int maxIndex() {
if (isEmpty()) throw new NoSuchElementException();
int max = 0;
for (int i = 1; i < list.size(); i++) {
Comparable d = (Comparable) list.get(i);
if (d.compareTo(list.get(max)) < 0) max = i;

}
return max;

}
}

Θ(n)

d < list.get(max)
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จาวา : Comparable

• ออ็บเจกตในจาวาที่เปรียบเทยีบนอยกวามากกวาได
ตองเปนออบเจก็ตของคลาสแบบ Comparable

• เปนคลาสที่ implements Comparable 

public interface Comparable {
// คืนคาลบ ถา this นอยกวา obj
// คืนคา 0 ถา this เทากับ obj
// คืนคาบวก ถา this มากกวา obj
public int compareTo(Object obj);

}

Date d1 = new Date(1998, 4, 12);
Date d2 = new Date(1998, 5, 31);
System.out.println(d1.compareTo(d2));
System.out.println(d2.compareTo(d1));
System.out.println(d1.compareTo(d1));

-1

+1

0
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ตัวอยางการเขียนคลาสให Comparable

public class Rectangle implements Comparable {
private int width, height;
...
public int compareTo(Object obj) {
Rectangle that = (Rectangle) obj;
int thisArea = width * height;
int thatArea = that.width * that.height;
return thisArea - thatArea;

}
}

Rectangle r1 = new Rectangle(2, 4);
Rectangle r2 = new Rectangle(5, 1);
System.out.println(r1.compareTo(r2));
System.out.println(r2.compareTo(r1));
System.out.println(r1.compareTo(r1));

3

-3

0
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ฮปีแบบทวิภาค (Binary Heap)

• enqueue : O(log n)
• dequeue : O(log n)
• peek : Θ(1)
• ใชโครงสรางแบบ balanced binary tree

ราก (root)

ปมพอ/แม (parent)
ปมลูก (child)

ตนไมแบบทวิภาคไดดุลที่มี n ปม สูง ⎣log2 n⎦

สูง 3
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ฮปีแบบทวิภาค

• Binary Heap
– มีโครงสรางเปน binary tree แบบไดดุล

• node เต็มทุกระดับ
• ระดับลางสุด เต็มจากซายไปขวา

– ขอมูลของ parent node มีคามากกวาของลูก ๆ

15

50

2 10 18 20 3

21 4 2

30 5

รากเก็บคามากที่สุด
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การสรางฮีปแบบทวิภาคดวยอาเรย

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13

size elementData

15

50

2 10 18 20 3

21 4 2

30 5

50 30 5 15 21 4 2 2 10 18 20 312

• รากเกบ็ที่ index 0
• ลูกซายของ node ที่ index k อยูที่ index 2k + 1
• ลูกขวาของ node ที่ index k อยูที่ index 2k + 2
• พอของ node ที่ index k อยูที่ index (k – 1) / 2

0

1 2

3 4 5 6

7 8 9 10 11
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คลาส BinaryHeap
public class BinaryHeap implements PriorityQueue {
private Object[] elementData;
private int size;

public BinaryHeap(int cap) {
elementData = new Object[cap];

}

public boolean isEmpty() { return size == 0; }

public int size() { return size; }

public Object peek() {
if (isEmpty()) throw new NoSuchElementException();
return elementData[0];

}
...

}

รากคือตัวมากสุด
เก็บที่ index 0
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enqueue( e ) : การทํางาน

• นํา e ไปตอเปนใบถัดไป (เพิ่มทายในอาเรย)
• สลับ e กบัปมพอ จนกวา e จะไมมากกวาพอ

fixUp( 5 )13

12 1

2 12

0 1 2 3 4 5 6

size elementData

13 12 1 2 12 166

16

ตําแหนงของตวั
ที่อาจผิดกฎ
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เมทอ็ด enqueue( e )
public void enqueue(Object e) {
ensureCapacity(size+1);
elementData[size] = e;
fixUp(size++);

}
private void fixUp(int k) {
while (k > 0) {
int p = (k-1)/2;
if (!greaterThan(k,p)) break;
swap(k, p);
k = p;

}
}
boolean greaterThan(int i, int j) {
Comparable e = (Comparable) elementData[i];
return e.compareTo(elementData[j]) > 0;

}
void swap(int i, int j) {
Object t = elementData[i];
elementData[i] = elementData[j];
elementData[j] = t;

}

สลับขอมูลกับปมพอขึ้นไป
เรื่อย ๆ จนกวาจะไม
สําคัญกวาของพอ
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dequeue( ) : การทาํงาน

• เก็บรากไวเปนคําตอบ
• ยายขอมลูที่ใบลางขวาสุด มาเก็บที่ราก
• สลับขอมลูที่รากลงมา จนกวาพอจะไมนอยกวาลูก

fixDown( 0 )

13

12 11

0 1 2 3 4 5 6

size elementData

15 13 9 2 11 16

ตําแหนงของ
ตัวที่อาจผิดกฎ

9

15
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เมทอ็ด dequeue( )
public Object dequeue() {
Object max = peek();
elementData[0] = elementData[--size];
elementData[size] = null; 
if (size > 1) fixDown(0);
return max;

}
private void fixDown(int k) {
int c;
while ((c = 2 * k + 1) < size) {
if (c+1 < size && greaterThan(c+1, c)) c++;
if (!greaterThan(c, k)) break;
swap(k, c);
k = c;

}
}

ตราบเทาที่ยังมีลูกซาย

เลิก เมื่อลูกไมมากกวาพอ

ถามีลูกขวาและขวา > ซาย
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เวลาการทํางาน

• peek : O(1)
• enqueue : fixUp = O(h) = O(log n)
• dequeue : fixDown = O(h) = O(log n)

มีขอมูล n ตัว
สูง ⎣log2 n⎦
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4
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6

การสรางฮีปแบบทวิภาคดวยการคอย ๆ เพิ่ม
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public BinaryHeap(Object[] d) {
for(int i=0; i<d.length; i++) enqueue(d[i]);

}

≤ ⎣log2 1⎦ + ⎣log2 2⎦ + ⎣log2 3⎦ +...+ ⎣log2 n⎦ < log2 n! = O(n log n)

⎣log2 1⎦

⎣log2 2⎦

⎣log2 3⎦

⎣log2 4⎦ ⎣log2 5⎦

⎣log2 6⎦ ⎣log2 7⎦
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การสรางฮีปแบบทวิภาคดวยการคอย ๆ ปรับ
public BinaryHeap(Object[] d) {
elementData = (Object[]) d.clone();
size = d.length;
for(int i=size-1; i>=0; i--) fixDown(i);

}

125 12 10 11 27 9 1 20 25 21 7 19

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

25

12 10

11 27 9 1

20 25 21 7 19
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การสรางฮีปแบบทวิภาคดวยการคอย ๆ ปรับ
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ฮปีมากสดุ / ฮปีนอยสดุ (Max/Min Heap)

• ฮีปมากสุด
– ขอมูลของ parent node มีคามากกวาของลูก ๆ

• ฮีปนอยสุด
– ขอมูลของ parent node มีคานอยกวาของลูก ๆ

50

125

213

1

503

2521

max heap min heap

© S. Prasitjutrakul 2006 04/10/49 22

คลาส BinaryMinHeap
public class BinaryMinHeap implements PriorityQueue {
private Object[] elementData;
private int size;

public BinaryMinHeap(int cap) {
elementData = new Object[cap];

}

public boolean isEmpty() { return size == 0; }

public int size() { return size; }

public Object peek() {
if (isEmpty()) throw new NoSuchElementException();
return elementData[0];

}
...

}

เปลี่ยนชื่อ

เหมือนเดิม

เหมือนเดิม

เหมือนเดิม
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BinaryMinHeap : enqueue( e )
public void enqueue(Object e) {
ensureCapacity(size+1);
elementData[size] = e;
fixUp(size++);

}
private void fixUp(int k) {
while (k > 0) {
int p = (k-1)/2;
if (!lessThan(k,p)) break;
swap(k, p);
k = p;

}
}
boolean lessThan(int i, int j) {
Comparable e = (Comparable) elementData[i];
return e.compareTo(elementData[j]) < 0;

}
void swap(int i, int j) {
Object t = elementData[i];
elementData[i] = elementData[j]
elementData[j] = t;

}

ปมลูกไมนอยกวาปมพอ

เปล่ียนชื่อ

นอยกวา
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BinaryMinHeap : dequeue( )
public Object dequeue() {
Object max = peek();
elementData[0] = elementData[--size];
elementData[size] = null; 
if (size > 1) fixDown(0);
return max;

}
private void fixDown(int k) {
int c;
while ((c = 2 * k + 1) < size) {
if (c+1 < size && lessThan(c+1, c)) c++;
if (!lessThan(c, k)) break;
swap(elementData, k, c);
k = c;

}
}

เปลี่ยนมากกวาเปนนอยกวา
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BinaryMinHeap : เขียนอีกแบบ

• ให BinaryMinHeap เปนคลาสลกูของ BinaryHeap
• เปลี่ยน greaterThan ของคลาสลกู ใหเปรียบเทียบ

กลบัรูปแบบจากที่ควรเปน

public class BinaryMinHeap extends BinaryHeap {

public BinaryMinHeap(int cap) {

super(cap);

}

boolean greaterThan(int i, int j) {

Comparable e = (Comparable) elementData[i];

return e.compareTo(elementData[j]) < 0;

}    

} ชื่อ greaterThan แตเทียบนอยกวา

© S. Prasitjutrakul 2006 04/10/49 26

ตัวอยางการใชงาน

• การเรียงลาํดับแบบฮีป (heap sort)
• การเลือกขอมูลตามอันดับ
• รหัสฮัฟฟแมน
• การจาํลองตามเหตุการณ
• กลวธิกีารแกไขปญหาแบบ greedy
• ...
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การเรยีงลําดับแบบฮปี (Heap Sort)

• รับอาเรยมาสรางใหเปนฮีปมากสุด
• เขาวงวน dequeue ขอมลู (ตัวมากสุด) เพื่อนําไป

ไว ณ ตําแหนงหลังสุดของกลุม

125 12 10 11 27

0 1 2 3 4
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การเรยีงลําดับแบบฮปี : โปรแกรม

public class BinaryHeap implements PriorityQueue {
private Object[] elementData;
private int size;
...
public static void heapSort(Object[] data) {
BinaryHeap h = new BinaryHeap(0);
h.elementData = data;
h.size = data.length;
for (int k = h.size - 1; k >= 0; k--) {
h.fixDown(k);

}
for (int k = h.size - 1; k > 0; k--) {
data[k] = h.dequeue();

}
}

}

O(n)

O(n log n)
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public static Object select(Object[] a, int k) {
BinaryHeap.heapSort(a);
return a[k-1];

}

การเลือกขอมลูตามอนัดับ

• รับอาเรยของขอมูลจํานวน n ตัว
• ขอมูลตัวที่นอยสุดเปนอันดับที่ k คือตัวใด ?
• ตัวอยาง : 〈 2, 4, 1, 7, 9, 5, 6, 8, 10 〉 k = 4
• 〈 1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 〉
• วิธีที ่1 : เรียงลําดับ, ตอบ a[k-1]

O(n log n) Θ(1)
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วิธทีี่ 2 : สรางฮปีแลวลบ k ครั้ง

• เปลี่ยนเปนฮีปนอยสุด
• ลบออกมา k ครั้ง 

ครั้งที่ k กค็ือตัวนอยสุดอันดับ k

O(n)

O(k log n)

public static Object select(Object[] a, int k) {
PrioriyQueue h = new BinaryMinHeap(a);
for (int i=0; i<k-1; i++) {
h.dequeue();

}
return h.dequeue();

}
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วิธทีี่ 3 : ใชฮปีมากสดุขนาด k

7 13 21 5 9 11 44 6

k = 4
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วิธทีี่ 3 : ใชฮปีมากสดุขนาด k

public static Object select(Object[] a,  int k) {
PrioriyQueue h = new BinaryMaxHeap(k);
int j = 0;
for (; j<k; j++) h.enqueue(a[j]);
for (; j<a.length; j++) {
Comparable e = (Comparable) a[j];
if (e.compareTo(h.peek()) < 0) {
h.dequeue();
h.enqueue(e);

}
}
return h.peek(); 

}

O(n log k)

ฮีปขนาด k : การเพิ่ม/ลบใชเวลา O( log k )
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วิธทีี่ 3 : ใชกบั Iterator

public static Object select(Iterator i, int k) {
PrioriyQueue h = new BinaryMaxHeap(k);
int j = 0;
for (; j<k; j++) h.enqueue(a[j]);
for (; j<i.hasNext(); j++) {
Comparable e = (Comparable) i.next();
if (e.compareTo(h.peek) < 0) {
h.dequeue();
h.enqueue(e);

}
}
return h.peek(); 

}

ในจาวา Iterator คือออ็บเจกตที่ใชแจกแจงขอมูล
จากที่เก็บขอมูลมเีมท็อด hasNext และ next

ใชเนือ้ที่เสริม k ชอง
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รหสัฮฟัฟแมน (Huffman Code)

รหัสแบบความยาวแปรได

รหัสแบบความยาวคงที่

จํานวน

'า''ส''ป''ย''ม''ช'

40       21        15       14         8          2 

000     001      010      011      100       101 

0      100      101      110     1110     1111

100001000101010001101

ส ม ช า ย ม า

1110100011111011001111

ส ม ช า ย ม า

40×3 + 21×3 + 15×3 + 14×3 + 8×3 + 2×3 = 300

40×1 + 21×3 + 15×3 + 14×3 + 8×4 + 2×4 = 230
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วิธีการหารหสัฮฟัฟแมน

1

1

1

10

00

0 0

1

ใชฮปีนอยสุด

0 100 101 110 1110 1111

100

60

36 24

10

ช:40 า :2ม:21 ย:15 ป:14 ส:8
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สรปุ

แถวคอยเชิงบุริมภาพเก็บขอมลูตามความสําคญั

ไดรบัการนําไปใชงานมากมาย

สรางไดดวยฮีปแบบทวภิาค

ใหบรกิารเพิ่ม/ลบขอมูลในเวลา O(log n)


