
ประมวลรายวชิา 
1. รหสัวชิา 2110327 
2. จาํนวนหน่วยกิต 3 
3. ช่ือวชิา การออกแบบอลักอริทึม 
4. คณะ/ภาควชิา วศิวกรรมศาสตร์ / วศิวกรรมคอมพิวเตอร์ 
5. ภาคการศึกษา ตน้ 
6. ปีการศึกษา 2551 
7. ช่ือผูส้อน ตอนเรียนท่ี 1 :  รศ. ดร. สมชาย ประสิทธิÍ จูตระกลู (somchaip@chula.ac.th) 
  ตอนเรียนท่ี 2 :  ศ. ดร. ประภาส จงสถิตยว์ฒันา (prabhas@chula.ac.th)  **หวัหนา้วชิา 
 ตอนเรียนท่ี 3 :  ผศ. ดร. พิษณุ  คนองชยัยศ  (pizzanu@cp.eng.chula.ac.th) 
8. เง่ือนไขรายวชิา วชิาท่ีตอ้งเรียนมาก่อน : 2110200, 2110211 
9. สถานภาพของวชิา วชิาบงัคบั 
10. ช่ือหลกัสูตร วศิวกรรมศาสตรบณัฑิต (วศิวกรรมคอมพิวเตอร์) 
11. วชิาระดบั ปริญญาตรี 
12. จาํนวนชัว่โมงท่ีสอน/สัปดาห์ 3 
13. เน้ือหารายวชิาตามท่ีปรากฏในหลกัสูตร 

กลวธีิการออกแบบอลักอริทึม การแบ่งแยกและเอาชนะ กาํหนดการพลวตั อลักอริทึมเชิงละโมบ การคน้ในปริภมิู
สถานะ การวเิคราะห์อลักอริทึมเชิงเส้นกาํกบั ความซบัซอ้นเชิงคาํนวณเบ้ืองตน้ การออกแบบอลักอริทึมสาํหรับ
ปัญหาเอน็พีแบบยาก การยอ้นรอย การขยายและจาํกดัเขต อลักอริทึมเชิงประมาณ 

14. ประมวลการเรียนรายวชิา 
14.1 วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  เพื่อใหนิ้สิต 

• อธิบายหลกัการของกลวธีิต่างๆ ในการออกแบบอลักอริทึม 
• วเิคราะห์เวลาการทาํงานเชิงเส้นกาํกบัของอลักอริทึม 
• จาํแนกปัญหาตามความซบัซอ้นเชิงคาํนวณ 
• ออกแบบอลักอริทึมพื้นฐานสาํหรับปัญหาเอน็พีแบบยาก 

14.2 เน้ือหารายวชิาต่อสัปดาห์ 
Weeks Topics Details 

1 Introduction Definitions: computational problems, problem instance, 
algorithms, Examples 

2 Asymptotic notations Notations : big Oh, Omega, Theta; basic manipulations 
3 Analysis of algorithms Worst-case asymptotic analysis: loops, recursive 

programs, Master's method, recursion trees 
4, 5 Divide and conquer Concept; problems : binary search,  power mod, merge-

sort, quick-sort, quick-select; analysis using master 
methods and recursion trees 

6, 7 Dynamic 
programming 

Concept; definitions of optimization problems; optimal 
substructures and overlapping sub problems;  problems : 
LCS, All-pair shortest, 0/1 Knapsack 

8 Mid-tem exam.   
9 Graph algorithms Graph representations: adjacency matrix and adjacency 

list; graph algorithms : depth-first search, breadth-first 
search, topological sort 

10 Greedy algorithms Concept; problems : activity selection, fractional 
knapsack, Prim's algorithm, Kruskal's algorithm, 
Dijkstra's algorithm 

11, 12 State space searches Concept; generating all permutations and all subsets; 
state space trees; search algorithms : depth-first 
(backtracking), breadth-first, least-cost; 

13, 14 NP-completeness Definitions : efficient & inefficient algorithms, tractable & 
intractable problems, decision problems, polynomial-time 
verification, P, NP, NP-hard, NP-completeness; overview 
of algorithms for NP-hard problems 

15 Special topic String matching 
16 Final exam.   



 
14.3 วธีิการจดัการเรียนการสอน การบรรยายทุกคาบ  (1.5 ชัว่โมง/คร้ัง,  2 คร้ัง/สัปดาห์ ,  100%) 
14.4 ส่ือการสอน  แผน่ใส / ส่ือนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์และเคร่ืองฉาย 
14.5 การมอบหมายงาน ผา่นระบบเครือข่าย 

14.5.1 ขอ้กาํหนดวธีิการมอบหมายงานและส่งงาน : ประกาศงานท่ีมอบหมายในหอ้งและทางเวบ็บอร์ด   ส่งงานทาง
ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ไปยงัอาจารยผ์ูม้อบหมายงาน 

14.5.2 ระบบจดัการการเรียนรู้ท่ีใช ้: ไม่มี 
14.6 การวดัผลการเรียน  การประเมินความรู้ทางวชิาการ 80%  (กลางภาค  40%,  ปลายภาค 40%) 
  การประเมินผลงานท่ีไดม้อบหมาย 20% 
  นิสิตท่ีมีเวลาเรียนนอ้ยกวา่  80%  ของเวลาเรียนทั้งหมด  จะไม่อนุญาตใหเ้ขา้สอบ   
  (ระเบียบวา่ดว้ยการศึกษาสาํหรับขั้นปริญญาบณัฑิต  จุฬาฯ  พ.ศ. ๒๕๕๐ ขอ้ ๗) 
  เวลาเรียนทั้งหมดคือ 14 สัปดาห์  เขา้สายเกิน  30  นาทีถือวา่ขาดเรียน 

15. รายช่ือหนงัสืออ่านประกอบ 
15.1  หนงัสือบงัคบั  Algorithm Design, Jon Kleinberg, Éva Tardos, Addison Wesley (March 16, 2005) 
15.2  หนงัสืออ่านเพิ่มเติม Introduction to Algorithms 2nd edition, T. Cormen, C. Leiserson, R. Rivest, C. Stein,  MIT 

Press & McGraw-Hill, 2001. 
  การวิเคราะห์และออกแบบอัลกอริทึม, สมชาย ประสิทธิÍ จูตระกลู, NECTEC, 2544  

16. การประเมินผลการสอน 
16.1 ใชแ้บบประเมินการสอน กส. 3 การสอนแบบบรรยาย 
16.2 เพิ่มเน้ือหาเร่ืองการเปรียบเทียบสายอกัขระเพื่อความทนัสมยั 
16.3 ไดด้าํเนินการเสริมสร้างคุณลกัษณะบณัฑิตทางดา้นสติปัญญาและวชิาการ ทกัษะและวชิาชีพ 

 
 
 


