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Design History 
Version 0.1 beta 

 เปนเวอรชันทดลองเวอรชันแรก 

 มีการทําแตมได โดย ถาสามารถเรียงเบอรหรือสี เหมือนกัน 3 อันขึ้นไปก็จะหายไป 
สามารถเรียงได 3 แบบ คือ 1. ตามแนวนอน 2 ตามแนวตั้ง 3 ตามแนวทแยง 

 มีการเก็บคะแนน ตามจํานวนลูกบอลสามารถทําใหหายได โดยท่ี  
 ถาเปนหมายเลขเดียว ( โดยไมสนใจสี ) ถาทําใหเรียงกัน 

 ถาเรียงกัน 3 ตัว จะได + 30 คะแนน 

 ถาเรียงกัน 4 ตัว จะได + 30 คะแนน 

 ถาเรียงกัน 5 ตัว ข้ึนไป จะได + 60 คะแนน 

 ถาเปนหมายเลขเดียวกัน และมีสีเดียวกัน ถาทําใหเรียงกัน 

 ถาเรียงกัน 3 ตัว จะไดคะแนน + 60 คะแนน 

 ถาเรียงกัน 4 ตัว จะไดคะแนน  
 ถาเรียงกัน 5 ตัว ข้ึนไป จะได 

 ถาเปนสีเดียวกัน ( โดยไมสนใจหมายเลข) ถาทําใหเรียงกันจะไดคะแนน + 30 

 ถาเรียงกัน 3 ตัว จะได + 30 คะแนน 

 ถาเรียงกัน 4 ตัว จะได + 30 คะแนน 

 ถาเรียงกัน 5 ตัว ข้ึนไป จะได + 60 คะแนน 

 มีการลมตาราง  ( flush Table) เพ่ือเทลูกบอลใหตารางทิ้งไปใหหมดโดยมีการลด
คะแนน 10 คะแนน ตอการกด flush 1 ครั้ง 

 มีลูกบอลที่เปนตัวกําหนดคะแนนพิเศษหากสามารถทําใหลูกบอลในตารางของเราหายไป
โดยที่หมายเลขหรือสีตรงตามลูกบอลที่โชวตรงกลางก็จะไดคะแนนพิเศษ ( ยังไมไดคิด
คะแนนให) 

 สามารถเลนได 2 คน 

 ยังไมมีการจับเวลาเพื่อใหเกมจบ เพ่ือหาคะแนนสูงสุดในเกม 
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รูป 1.1 :  รูปภาพภายในเกม Version 1.0 beta 

Version 0.2 beta 
 ทําการเพิ่มภาพพ้ืนหลังใหแกหนาจอของการเลนเกม 

 เพ่ิมการโชวการคํานวณคะแนนของแตละครั้งที่สามารถทําลายลูกบอลได จากคะแนนทีไ่ด
และจํานวนที่ลูกบอลถูกทําลาย เชน สามารถทําลายได 3 ลูก จะโชวคําอธิบายวา 30 x 1 

แตหากสามารถทําลายไดโดยที่มีสีเหมือนกันและตัวเลขเดียวกันจะโชวคําอธิบายวา 30 x 

1 30 x1  

 ไดทําการเพิ่มโคดในสวนของการคิดคะแนนเมื่อทําลายลูกบอล โดยท่ีลูกบอลที่ทําลายไป
มีสีเหมือน หรือ ตัวเลขเหมือนกับ ลูกบอลตรงกลางที่โชวข้ึนมากลางลูกบอลท่ีหมุนอยู 

 ทําการเพิ่มหนาจอใสของกอนการเขาเลนเกม ใหมีปุมเพื่อ play game และ exit game 

และเพิ่มภาพพื้นหลัง 
 ทําการเปลี่ยน bar ที่ใชในการหยิบลูกบอลจากสวนที่หมุนใหมีสีสันที่สวางขึ้น(สีแดง) 
เพ่ือที่จะทําใหมองเห็นไดชัดเจนมาขึ้น 

 ทําการเปลี่ยนสีตารางในใหมีสีแดง เพราะพื้นหลังเม่ือเปลี่ยนไปแลวจะทําใหดูไมสวยงาม 
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Version 0.3 

เนื่องจากใน version ท่ีแลวมีปญหาในสวนของ เอนจิ้นของเกมที่ Implement ข้ึนในครั้งแรก ทํา
ใหการนําไปทําตอยอดทําไดยากมากขึ้นจึงไดทําการรื้อระบบของตัวเกมเสียใหมโดยจากการที่ทําทุก
อยางไมวาจะเปนการคิดคะแนน การยายลูกบอล การจัดการตารางของการเลน การควบคุมลูกบอล 
เสียใหมทั้งหมด เพ่ือที่จะไดสามารถทํางานไดมากขึ้นและมีการตอยอดไดงายมากขึ้น จึงทําการแยก
การควบคุมในสวนตางๆของเกมไปเปน module ยอยๆเพื่อท่ีจะไดทําใหอานงายและสามารถหา 
ขอผิดพลาดที่เกิดขึ้นไดงายมากขึ้นอีกดวยโดยทําการแบงเปน module ยอยๆคือ 

1. การตั้งตําแหนงของลูกบอล 
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2. การrandom เกิดของลูกบอล 

3. การใสลูกบอลลงในตาราง 
4. การลางตาราง 
5. ตรวจสอบตารางวาสามารถทําใหลูกบอลหายไดหรือยัง หรือวาสามารถทําลายแบบพวงได

หรือไม 
6. การคิดและโชวคะแนน 

7. การลางตาราง 
8. การปรับตาราง 
9. การตรวจสอบตัวเลขในแตละแถว 
10. การตรวจสอบสีในแตละแถว 
11. การตรวจสอบตัวเลขในแตละคอลัมน 
12. การตรวจสอบสีในแตละคอลัมน 
13. การ มารค ในแตละแถวที่สามารถทําลายได (เหตุผลที่ตองทําตําแหนงเพราะวา จะทําใหการ

คิดการทําลายแบบ chain ทําไดงายขึ้น) 
14. การ มารค ในแตละคอลัมนที่สามารถทําลายได 
15. การจัดการโชวคําอธิบายในการคิดคะแนน 

16. การตรวจสอบเกี่ยวกับการทําลายในแนวแทยง 
17. การตรวจสอบวาเปนบอลที่สามารถทําลายไดหรือไมในการทําลายแบบปกติ 

 

ซ่ึงฟงกชันตางๆเหลานี้ที่แยกแยะออกมาทําใหสามารถ debug เกมไดงายมากขึ้นเพราะเราจะรู
ทันทีในการเกิดขอผิดพลาดของเกมวาเกิดจากอะไร และตองเขาไปแกไขท่ีไหน ซึ่งตางจากเมื่อกอนที่มี
ฟงกชันเดียวจัดการทุกอยางทําใหหาท่ีผิดไดยากและทําการเพิ่มส่ิงตางๆไดยากมาก 
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Version 0.4 
หลังจากที่ไดจัดทําการแยกฟงกชันตางๆออกมาไดแลวน้ัน สวนของการแกลงกันของการเลน

แบบ 2 player ก็ยังไมไดจัดทําขึ้น ( คือเพื่อทําลายลูกบอลไดมากแลวจะมีลูกบอลที่ไมสามารถทําลาย
ได จะทําใหหายไดวิธีเดียวก็คือการ flush ตารางเทานั้นทําใหเลนไดยากมากขึ้น ) ซึ่งเมื่อกอนการเพิ่ม
ในสวนตรงนี้ทําไดยากเนื่องจากไมรูวาจะเพิ่มที่ตรงไหนของ โคดของโปรแกรม ตอนน้ีเราก็สามารถ
เพ่ิมในสวนนี้เขาไปไดงายมากขึ้น และไดจัดทําการใสเบอรใสสีใหแกลูกบอลแตละลูกแตละตัวเลข แต
ละสี คือ 

เบอร \ 
สี 

สีนํ้าเงิน สีเขียว สีเหลือง สีแดง 

1 0 4 8 12 
2 1 5 9 13 
3 2 6 10 14 
4 3 7 11 15 
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ซึ่งสามารถแบงชนิดไดงายมากขึ้น ตอมาเราไดมีการเพิ่มในสวนของคะแนนพิเศษ ก็คือ การ
ทําลายลูกบอลใหมี หรือวา ตัวเลข เหมือนกับบอลตรงกลางโดนใหมีคะแนนเพิ่มมากขึ้นกวาแตกอน 
และไดเพ่ิมสวนของการทํา chain เขาไปทําใหสามารถเลนไดสนุกมากขึ้น  

 

สวนตอมาท่ีเราเพิ่มเขาไปก็คือ การเลนแบบ 1 player ก็คือการเลนคนเดียวและการเลนกับ 
computer ซึ่ง computer  ที่เราไดเขียนขึ้นนั้นยังไมฉลาดเทาไรเพราะทุกอยางเปนแบบ random ไม
วาการไปดึงลูกบอลจากตรงกลาง การหยอนลูกบอลลงไปในตาราง computer ตัวน้ีไมไดมีการคิดวา
สมควรจะไปดึงบอลตัวไหนออกไปกอนหรือยังและไมมีการคิดวาควรจะหยอนบอลลงในตาราง
อยางไรจึงจะทําใหไดคะแนน computer ตัวนี้ไดแต random ทําคําสั่ง ทุกๆ 10 steps (30 steps = 

1 second ) ทําใหไมคอยฉลาดมากขึ้นเทาไร 
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Version 0.5  
ตอมาก็เพิ่มในสวนของการมกีารจับเวลาในการเลนแตละครั้ง ตอนนี้กาํหนดลงไปประมาณ 1 

: 30 นาที ตอ การเลน 1 ครั้ง เมื่อเลนจนมีคนแพหรือวาเวลาหมดก็จะตัดไปสูหนาจอของการสรุป
ยอดรวมของคะแนนของแต player ซ่ึงในหนานี้ก็มีปุมเพื่อที่จะใหสามารถกลับไปเลนใหมหรือวาออก
จากเกมได  

 
 

ในสวนนี้ก็ไดเพิ่มเสียง background music หรือ effect music ตางๆลงไปทําใหตัวเกมดูนา
เลนมากยิ่งขึ้น แตเนื่องจาก ในเรื่องของ graphics เรายังไมไดมีการพัฒนามากเทาไร ทําใหตัวเกมยังดู
เดิมๆ เหมือนไมมีอะไรเปลี่ยนแปลงไปเทาไรเลยทําใหดูแลวไมคอยหนาเลนเทาไร และก็ในสวนของ
ลูกบอลยังดูไมสวยและนาเลนไดเทาไร ซึ่งเราก็จะพยายามพัฒนาตอไปใหดีมากขึ้น 
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Version 0.6 
 ในเวอรชันนี้เราไดทําการเพิ่มในสวนของการคิดคะแนนที่เปนระบบมากยิ่งขึ้น โดยใชสูตร
คํานวณคะแนน คือ    ทําใหเราไดมีมาตรฐานในการเก็บคะแนนมากขึ้น เพื่อที่ผูเลน ขณะที่
กําลังเลนแลวจะไดรูวาตัวเองตองทําคะแนนอีกเทาไรเพื่อที่จะชนะ หรือวา ไดเทาเทียมกัน 

 
Version 0.7 
 ในเวอรชันกอนหนานี้มีสวนที่ตองแกไขคือ การกําหนดเวลาในการเลน ซึ่งตอนแรกกําหนด
เอาไว 1: 30 นาที ตอครั้งในการเลน ทําใหมีความรูสักเหมือนกับวา นอยไปในการเลนแตละครั้ง จึงมี
ความคิดวา ควรจะสามารถกําหนดไดวาจะใชเวลาในการเลนแตละครั้งเทาไร 1 , 2 ,3 หรือวา เลนไป
เรื่อยๆ  
 
Version 1.0 (Release) 
 เพิ่มในสวนของหนา Option เพื่อใหปรับเวลาไดโดยปรับไดตั้งแต 30 วินาที ถึง 180 วินาที 
และหนา Credit รวมทั้งไดทําการสรางตัวติดตั้งเพื่องายตอการใชงานและเผยแพร ทําการปรับปรุง 
Graphic และ ระบบเสียง ข้ันสุดทาย 
 เปลี่ยน Function การคิดคะแนนตามความยากงายของการเกิด Chain และ Combo 
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Game Overview 
 
Philosophy 
 
Philosophical point #1 
 

 เกมสน้ีเปนเกมสประเภทฝกเชาวปญญา มีไวเพ่ือความบันเทิงสําหรับคนตองการฝกสมาธิ และ
ใชสติปญญาในยามวางใหเกิดประโยชน รวมทั้งเกมสสามารถชวยฝกสมาธิได สําหรับบุคคลที่เปนโรค
สมาธิส้ัน ยิ่งไปกวานั้นเกมสน้ียังสามารถใชในการฝกความรอบคอบของผูเลนไดอีกดวย 
 
Philosophical point #2 
 

 เนื่องจากคอมพิวเตอรในปจจุบันไดมีทรัพยากรณในระบบเปนจํานวนมาก น่ันหมายความวา
คอมพิวเตอรในปจจุบันมีขีดความสามารถสูงมากในการตอบสนองความตองการของผูใช อีกท้ัง
คอมพิวเตอรมากกวา 80 % ของผูใชทั่วโลกเปนระบบ Win32 และเกมสนี้ไมไดใชความตองการของ
คอมพิวเตอรสูงมากนัก ดังนั้นเราจึงมีความมั่นใจเปนอยางมากวาเกมสของเราสามารถเขาถึงผูใช
คอมพิวเตอรไดทุกรูปแบบรวมทั้งสามารถเลนไดกับเครื่องคอมพิวเตอรในระบบ Win32 ทั่วโลก 
 
Common Questions 
 
What is the game? 
 

 เกมนี้มีสรางสรรคข้ึนมาเพื่อพัฒนาทักษะ ความสามารถในการคิดและคํานวณถึงเหตุการณ
ตางๆในปจจุบันถึงอนาคตเพราะเกมนี้จําเปนที่จะตองคิดและคํานวณไวกอนวาจะตองทําอยางไร
เพื่อท่ีจะทําใหคะแนนในแตละครั้งของการทําลายลูกบอลไดมากหรือวาทําลายไดมากมาย เกมนี้มี
ลักษณะที่ตองเลื่อนลูกบอลจากวงกลมตรงกลางออกมาแลวนํามาจัดเรียงในตาราง 5 x 5 โดยตองมีการ
เรียงกันในลักษณะตัวเลขหรือสีใหเหมือนกันมากกวา 3 ลูกบอลขึ้นไป และหากสามารถทําลายไดแถว
หนึ่งแลวลูกบอลที่อยูดานบนตกลงมาแลวสามารถทําลายไดเพิ่มก็จะมีการคิดคะแนนเพิ่มขึ้นใหอีก ซึ่ง
การทําลายลักษณะนี้จะทําใหเกิดลูกบอลที่ไมสามารถทําลายไดข้ึนที่ตารางของฝายตรงขามซ่ึงลูกบอลนี้
จะทําใหหายไปไดเพียงอยางเดียวก็คือการ flush ตารางที่เลนของผูเลนนั้นเทานั้น ซ่ึงลูกบอลนี้หากมี
มากจนเกินไปจะทําใหไมสามารถเลนหรือทําคะแนนได ทําใหจําเปนตองflush ตารางอยูดี เกมนี้จะ
ชนะกันไดก็คือการทําคะแนนใหมีคะแนนมากกวาอีกฝายในเวลาที่กําหนด 
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Why create this game? 
 

 เนื่องจากวาไดแรงบันดาลใจจากเกมหนึ่งที่ทางคณะวิศวกรรมศาสตร จุฬาลงกรณ 
มหาวิทยาลัย ไดเลนกัน และเคยมีการจัดแขงขันขึ้นภายใจคณะ ทําใหเกิดแนวความคิดเกี่ยวกับเกม 
Puzzle ที่มีแนวการเลนคลายๆกับเกมนี้ จึงตัดสินใจทําเกมนี้ 
 
What do I control? 
 

ปุมในการบังคบั 

Player 1 Player 2 

A -  หยิบและปลอยลูกบอล I – หยิบและปลอยลูกบอล 
Z – เลื่อนลกูบอลไปในทางดานซาย K – เลื่อนลกูบอลไปในทางดานซาย 
X – เลื่อนลกูบอลไปในทางดานขวา L – เลื่อนลูกบอลไปในทางดานขวา 
S - ทําการ flush ตาราง O - ทําการ flush ตาราง 

 
  
How many characters do I control? 
 

 เกมนี้สามารถเลนไดทั้ง 2 คนหรือวา 1 คนก็ได และเลนเพื่อการแขงขันหรือวาเลนเพื่อฆา
เวลาไปก็ได 
 

Feature Set 
 
General Features 
 

 Puzzle 
 Two Player 
 One Player vs. Stupid AI. 
 Time setting with Time Trial Mode 
 Easy to play 

 
Gameplay 
 

คุณจะไดเขาสูโลกของลูกบอลท่ีมีลูกบอล 4 สี 4 ตัวเลข (1 สี 4 ตัวเลข) แลวจะไดเลน
เหมือนกับการเลน bingo ทําใหคุณตองคิด คิด คิด และ ก็คิด เพ่ือที่จะสามารถนําลูกบอลเหลานั้นที่
คุณเลือกมาทําการเรียงกันเพื่อจัดหรือวาทําลาย เพื่อใหไดมาซ่ึงคะแนนใหคุณเก็บเปน high score ได
เพ่ือแสดงใหเพ่ือนของคุณดู หรือวา อวดบุคคลอื่นๆที่จะมาเลนเกมนี้อีกดวย นอกจากนั้นในเกมสยังมี
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การกอกวนผูเลนอ่ืนโดนการสง Ball ท่ีไมสามารถทําลายไดนอกจากการ Flush (ท่ีจะลบ 10 คะแนน) 
ไปกอกวนผูเลนอ่ืนเพื่อความสะใจ 

 

The Game World 
 
Overview 
 

 เราทําแค 2D เทานั้น ทําใหผูเลนสามารถเลนไดงายมากยิง่ขึ้น งายตอการเลน งายตอการมอง 
อีกดวย รวมท้ังใชสีสันสดใสสบายตา รวมท้ังเสียงประกอบที่เราใจ  
 
Game Engine 
 

 เนื่องจากเกมนี้เปนเกมสแนว Puzzle ซึ่งไมจําเปนตองใชความสามารถของตัว Engine 

มากมาย เราจึงเลือก Game Maker version 6.0 ในการทําเกมนี้ เนื่องจากตัวโปรแกรมนี้เปนตัวท่ีทํา
ข้ึนมาเพื่อสรางเกมแนวนี้ไดดีเยี่ยมอยูแลว อีกทั้งมีภาษาที่ใชงานในการเขียน Script คอนขางงาย คือ 
GML อีกทั้งเกมสนี้ใช Engine ในการประมวลผลสวนใหญเปนเพียงแคการประมวลกับ Array of 

Integer แบบ 2 มิติ และใชการควบคุมดังกลาวไปสั่งงาน GUI อีกทีหนึ่งซึ่ง GML มีความสามารถใน
การจัดการกับ GUI ไดเปนอยางดี อีกท้ังยังสามารถจัดการกับ Event ที่เกิดขึ้นบน GUI แลวเรียก 
Engine ทํางานอีกทีหนึ่งได 
 
 โดย Engine ของเกมสท่ีทําการ Implements ข้ึนไดใชคํานวนการแตกของลูกบอลและคิด
คะแนนในแตละรอบ โดยทําการสแกนตาราง 5*5 เปนจํานวน 4 ครั้งติดตอกันเพื่อสแกนแนวตั้ง 
แนวนอน แนวทะแยง 2 ครั้ง ตอการคิดรอบหนึ่งครั้ง โดยคิดวาการแตกรอบแรกสุดที่ปลอยลูกบอลลง
สูตาราง คือ Chain ที่ศูนย (Chain หมายถึงการแตกตอเนื่องโดยเกิดจากการใสลูกบอลเพียง 1 ลูก) จะ
ทําการสแกน chain ตอไปเปนทุก ๆ 0.5 วินาที และมีสูตรการคิดคะแนนการแตกแตละครั้งดังนี ้
 score ครัง้นัน้ = 10 x n x ( c^2 + n – 2) 

 โดย n = จํานวนลูกทีแ่ตกในครั้งนัน้ 

 โดย c = จํานวน chain ขณะนั้น 

 โดยการคิดแตละรอบจะมีการบวกคะแนนได 4 ครั้ง ตอการคิด chain 1 ครั้ง อีกทั้งถาแตละ
ครั้งเงื่อนไขการแตกไมวาในแนวใดก็ตาม (เลขเดียวกันหมด หรือ สีเดียวกันหมด หรือทั้งเลขทั้งสี
เดียวกัน) ไปตรงกับหมายเลขพิเศษในขณะนั้นจะได Bonus (เลขเดียวกัน หรือ สีเดียวกันหมด ได x 

2, เลขและสีตรงกัน x 4) 
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User Interface 
 
Overview 
 

สําหรับ User Interface ไดออกเปนหนาแรก และใหเลือกวาเขาสูหนาของ Single Player 

Mode หรือ 2 Players Mode หรือ หนา Option และ หนา Credit และเม่ือเลนเกมสจบจะขึ้นหนา
แสดงผลการเลน  

ในหนาของ Single Player Mode และ 2 Players Mode เราใชรูปภาพท่ีทําเปนลูกบอลในสี
ตางๆและตัวเลขตางๆเพ่ือใหงายตอการจดจําและมีภาพตารางที่แสดงใหเห็นถึงการจัดเรียงลูกบอลใน
ตารางนี้ไดเหมือนกับเกม Bingo ที่ตองหยอดเหรียญใสลงในตารางแบบนี้ แลวก็แขงขันกัน แตเกม
ของเราใชในการเก็บคะแนนแทน โดยผูเลนแตละคนจะมีตารางเปนของตัวเอง อีกทัง้จะตองแยงลกูบอล
จากถาดวงกลมตรงกลางจอ ซ่ึงลูกบอลไดวิ่งเปนวงกลมในถาดนั้นดวยวความเรว็แตกตางกนัไมแนนอน 
โดยจะมีไมใหใหใชจิ้มดักลูกบอลคนละอัน ไมดังกลาวจะจิ้มไดตอเมื่อลูกบอลที่ดักมากอนไดถูกหยอน
ลงไปในตารางแลวเทานั้น สวนการแตกของลูกบอลจะเกิดขึ้นทุกครั้งท่ีมีการหยอนลูกบอลลงไปแลว
ตรงตามเงื่อนไข และจะคิดตอไปทุก 0.5 วินาที ตราบเทาที่ยังมีการแตก 

ความแตกตางของ Single Player Mode และ 2 Players Mode คือ ผูเลนจะตองเลนกับ AI 

แทนที่จะเลนกับผูเลนดวยกัน 

สําหรับหนา Option มีไวให ตั้งวาจะเลนแตละเกมสนานกี่นาที ซึ่งตั้งไดตั้งแต 30 วินาที ถึง 3 

นาที 
 

Musical Scores and Sound Effects 
 
Overview 
 

 เนื่องจากเปนเกมที่เนนความเร็วในการเลน จึงไดเลือกเสียงที่ฟงดูคึกคักสนุกสนาน มาใช
ประกอบเกม เพ่ือความตื่นเตน 
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Single-Player Game 
 
Overview 
 

 ในโหมดเลนคนเดียว จะเปนการเลนแขงกับคอมพิวเตอร ซึ่งเปนเสมือนโหมดที่ใหฝกฝมือให
พรอม กอนที่จะเลนโหมดเลนสองตน 

 
 
Hours of Gameplay 
 

 เกมนี้ใชเวลาในการเรียนรูการเลนเบ้ืองตนคอนขางเร็ว ประมาณ 10 - 15 นาที แตการท่ีจะ
เลนใหคลองถึงระดับสูงสุดของเกมตองใชเวลาประมาณ 10 ช่ัวโมง 
 
Victory Conditions 
 

 เกมนี้ใชเคะแนนเปนเครื่องมือในการตัดสิน โดยมีระยะเวลาเปนตัวบงบอกจุดสิ้นสุดของการ
แขงขัน โดยผูที่ไดคะแนนมากกวาจะเปนผูชนะ 
 
 

Multiplayer Game 
 
Overview 
 

 เกมนี้ก็จัดทําขึ้นเพื่อเลน 2 คนอยูแลวเพราะจะไดสรางความสัมพันธและใกลชิดกันในหมู
เพ่ือนฝูงและครอบครัวพ่ีนอง 
Max players 
 

 เกมนี้เลนไดมากท่ีสุด 2 คน เพราะวา ในเรื่องของหนาจอในการแสดงผลของคอมพิวเตอร 
 
 


