
ขอสอบมดิเทอมวิชา progmeth (2110210) (36 คะแนน) 
(13.00-16.00 วันที่ 16 กค. 2551) 
 
สําหรับในการสอบนี้ เราจะมาทํา GUI ที่จําลองเครื่องขายน้ําอัตโนมัติงายๆกันนะ  
 

ตอนที่ 1 สรางโครง GUI (10 คะแนน) 
 
ใหทําโครงรางของเครื่องขายน้ําออกมาตามคําอธิบายดังรูป (คะแนนการทํางานยังไมมีนะ เอาแครูปราง) ทําใหได
ตรงกับที่อธิบายไวใหไดมากที่สุด 
 

 
 
ถาทํารูปรางไมได ยังไงก็ใหสวน component ที่ทํางานได ครบนะ จะไดทําคะแนนสวนอื่นตอได  
 
 

ตอนที่ 2 ทําตัวหนังสือท่ีสื่อสารกับลกูคาใหเปนตัววิ่งดวย thread (10 คะแนน) 
 
ตัวหนังสือใน textfield ที่ใชสื่อสารลูกคา ไมวาตัวหนังสือนั้นจะเปลี่ยนไปอยางไร เราตองทําให text ที่ปรากฏ 
ว่ิงเสมอ โดย รูปแบบการวิ่ง เปนดังรูป 
 

ปุมกดเลือกชนิดน้ํา มีน้ํา A 
น้ํา B และน้ํา C (1 คะแนน) 

ตัวสัญญาณบอกวา ไมมีตังคทอน จะตอง
มีขนาดรวมกับที่วางเทากับความสูงปุม 
(2 คะแนน) 

Textfield ใชสําหรับจําลองการใส
เหรียญทีละเหรียญ โดยพิมพจํานวนเงิน
แลวกด Enter ขนาดของมันรวมกับ
ที่วางตองเทากับความสูงปุม (2 

ที่วาง จะตองมีโดยรอบ ทั้ง textfield 
และ ตัวสัญญาณตังคทอน  (2 คะแนน) ตัว textfield สําหรับสื่อสารกับลูกคา 

จะตองมีขนาดเล็กกวาปุม และตัวหนังสือ
ตองอยูตรงกลาง (2 คะแนน) 

ตัวบอกวา มีน้ําอะไรออกมา และมีเหรียญอะไร
ทอนมาบาง ตองอยูไปทางขางลางของเครื่อง มีที่
วางคั่นอยางเห็นไดชัด (1 คะแนน) 



 
 
 
นั่นคือ ตัวหนังสือจะขึ้นทีละตัว ไลไปจนครบขอความ แลวขอความจะเริ่มที่ตัวอักษรแรกใหม เปนเชนนี้ไปเรื่อยๆ 
โดย ถา text มีการเปลี่ยน(เชน เกิดการกดปุมสั่งน้ํา) ขอความที่เปลี่ยนใหมก็จะตองว่ิงเชนเดียวกัน 
 

ตอนที่ 3 เขียนโคดการทํางานของปุมแตละปุม (11 คะแนน) 
เริ่มตน ใหมีเหรียญแตละชนิดอยูในเครื่องอยางละ 10 เหรียญ (เหรียญ 1 บาท 5 บาท และ 10 บาท เทานั้น) 
ปุม A 
เปนปุมสั่งเครื่องดื่ม A ราคา 7 บาท เมื่อกดไป  

• เครื่องจะไปตรวจดูวา มีเหรียญสําหรับทอนคนที่ใสเงินมา 10 บาท และ 15 บาทหรือเปลา (ความ
เปนไปไดที่คนจะใสเงินมีไดเยอะ แตวาเราจะใหปุม A เช็คแคมีเงินทอนสําหรับการที่ลูกคาจายมา 10 
บาทและ 15 บาทเทานั้น) ตองทอนไดทั้งสองกรณี จึงจะถือวาทอนได 

• ถามีเหรียญทอนได ก็ให textfield สื่อสาร พิมพคําวา “Please pay 7 baht.” (0.5 คะแนน) 
• ถาไมมีเหรียญทอน สัญญาณเตือนไมมีตังคทอนตองขึ้น อาจใชสีหรือใชวิธีอื่นก็ได .” (0.5 คะแนน) 
• OUT จะตองไมมีอะไรอยูแลว (0.5 คะแนน) 

 
ปุม B 
เปนปุมสั่งเครื่องดื่ม B ราคา 13 บาท  

• เครื่องจะไปตรวจดูวา มีเหรียญสําหรับทอนคนที่ใสเงินมา 15 บาท และ 20 บาทหรือไม 
• ถามีเหรียญทอนได ก็ให textfield สื่อสาร พิมพคําวา “Please pay 13 baht.” .” (0.5 คะแนน) 
• ถาไมมีเหรียญทอน สัญญาณเตือนไมมีตังคทอนตองขึ้น .” (0.5 คะแนน) 
• OUT จะตองไมมีอะไรอยูขางใน (0.5 คะแนน) 

 



ปุม C 
ไมตองทํา เอาไวประดับเฉยๆ 

Textfield ท่ีจําลองการใสเหรียญ 
• ใชใสเหรียญได โดย พิมพจํานวนเงินแลวกด enter 

o พอกด enter แลว จะกดปุมสั่งเครื่องดื่มอื่นไมไดเลยจนกวาจะสั่งเครื่องดื่มปจจุบันเสร็จ .” 
(0.5 คะแนน) 

o พอกด enter แลว OUT จะตองถูกเคลียรดวยเชนกัน (0.5 คะแนน) 
o ถาตอนที่กด enter แลว สิ่งที่ใสในชองไมใชตัวเลขจํานวนเต็มหรือทศนิยม ใหขึ้น pop-up 

message แจงผูใชงานวาใหใสคาใหมเพราะไมใชตัวเลข เคลียรชองใสเหรียญดวย (1 
คะแนน) 

o ถาตอนที่กด enter นั้นเงินที่ใส ไมใช 1, 5 หรือ 10 บาท แตเปนตัวเลขอื่น(ทศนิยมก็ได)  
ใหไมนับเงินนั้น แลวพิมพคาเงินนั้นออกมาที่ OUT ดานลาง (จําลองการ detect เหรียญ
ไมได) เคลียรชองใสเหรียญดวย (1 คะแนน) 

o ถาเปนตัวเลข 1, 5 หรือ 10 ให เอาจํานวนไปลบกับเงินที่ตองจายสําหรับเครื่องดื่มชนิดนั้น 
 ถายังตองจายเงินอีก ให textfield สื่อสารพิมพ “Please pay xx baht” โดย 

xx คือ คาเงินที่เหลือตองจาย อยาลืมเคลียรชองใสเหรียญ (1 คะแนน) 
 ถาเงินพอดีแลว ให OUT พิมพช่ือเครื่องดื่มออกมา แลวตัว textfield สื่อสารก็

กลายเปน “Welcome” และปุมทั้งหลายก็กลับมากดไดดังเดิม (1 คะแนน) 
 ถาเงินเกิน ตองหาเงินทอน จากจํานวนเหรียญในเครื่อง เอาเหรียญใหญกอน วาตอง

ทอนกี่เหรียญ (จํานวนเหรียญที่ทอนตองไมเกินจํานวนเหรียญชนิดนั้นที่มีอยูจริงใน
เครื่อง) แลวคอยคิดเหรียญเล็ก วาตองทอนกี่เหรียญ พอไดจํานวนเหรียญแตละชนิด
ที่ตองทอนแลว ก็ดูวา พอจะทอนหรือไม ถาพอ ให OUT พิมพชนิดเครื่องดื่ม ตาม
ดวยเหรียญที่ทอน ในรูปแบบ (จํานวนเหรียญ 10, จํานวนเหรียญ 5, จํานวนเหรียญ
บาท) สวนถาไมพอ ใหคืนเงินที่ผูเลนใหทั้งหมดออกมา ในรูปแบบ (จํานวนเหรียญ 
10, จํานวนเหรียญ 5, จํานวนเหรียญบาท) เชนเดียวกัน พอเสร็จทุกอยางแลวใหตัว 
textfield สื่อสารก็กลายเปน “Welcome” และปุมทั้งหลายก็กลับมากดได
ดังเดิม (3 คะแนน) 

 
 

ตอนที่ 4 exception (5 คะแนน) 
 

• สรางคลาส Exception ขึ้นเอง ใหช่ือ ExitException (1 คะแนน) 
• ในตอนที่ผูใชกด enter ที่ตรง textfield จําลองการใสเหรียญ ถาจับไดวา คําที่อยูใน textfield ตอน

นั้นเปนคําวา “exit” ให throw exception ชนิดนี้ (2 คะแนน) 
• ในสวนนอกสุดของ actionPerformed (ยังไมออกจาก actionPerformed) ของ textfield ที่ให

ใสเหรียญนั้น ใหเขียนดัก exception ชนิดนี้ไว แลวพอดักได ใหทํา system.exit(0); (2 คะแนน) 
 


