
1330 -1600 ดู sheet และเว็บได้ แต่ห้ามสื่อสารหรือถามกัน ให้สร้างโปรเจ็กต์ progmeth_midterm2009 

เอาไว้ท างานนีโ้ดยเฉพาะ ให้ project อยู่ใน drive z (ทัง้หมด 57 คะแนน) 

นกัเรียนได้รับมอบหมายให้อยูท่ีมเขียนโปรแกรมให้ท าโค้ดต้นแบบของเกมจากหนงั Transformers โดยมีคลาสตา่งๆที่

ต้องเขียน ดงันี ้ 

คลาสแรกช่ือ Cybertron จะเป็นคลาสที่เป็น template พืน้ฐานของหุน่ทกุตวัในเร่ือง คลาสนีจ้ะเอามาสร้างออบเจ็กต์

ไมไ่ด้ (จะให้ท าเมธอดและตวัแปรที่จ าเป็นกบัการสอบนีเ้ทา่นัน้ ตวัแปรและเมธอดอื่นๆที่นา่จะมีในเกม ไมต้่องไปคิดถึง) 

โดยมีตวัแปร (ตวัแปรของทกุคลาสต้องเป็น private ทกุตวั แล้วเราเขียนเมธอดที่ใช้ get กบั set คา่เอา) ดงันี ้

 life เป็นจ านวนเต็มที่แสดงพลงัชีวิตของหุน่  

 position เป็นตวัแปรที่เก็บคูอ่นัดบั x, y ไว้ ซึง่แสดงถึงต าแหนง่ในหน้าจอเกมของตวัหุน่ ซึง่นกัเรียนต้องนิยาม

คลาส Point ที่จะใช้สร้างออบเจ็กต์ที่เก็บข้อมลูนีข้ึน้มาเอง ต าแหนง่นัน้เป็นเลขจ านวนเต็ม 

 isVehicle เป็นตวัแปรชนิด boolean ทีม่ีคา่เป็น true ถ้าตวัหุน่แปลงร่างเป็นพาหนะอยู ่และเป็น false ถ้าหุน่

ยงัเป็นรูปร่างหุน่ 

 

เมธอดตา่งๆส าหรับคลาส Cybertron เป็นเมธอดที่ไมส่ามารถระบโุค้ดได้ ดงันี ้

 public void moveHorizontal(int x); บงัคบัการเคลือ่นท่ีไปด้านข้าง (แกน X) วา่จะเคลือ่นก่ีช่อง 

เนือ่งจากคลาสนีเ้ป็นแค ่template ของคลาสอื่นๆ จึงไมส่ามารถระบไุด้วา่ควรจะเคลือ่นก่ีช่อง ซึง่คา่ x 

ที่เป็นบวกจะบอกทิศทางวา่ + เพิ่มตามแกน X แตค่า่ลบจะเป็นการลดต าแหนง่ทางแกน X ไป 

 public void moveVertical(int y); บงัคบัการเคลือ่นท่ีไปด้านบนหรือลา่ง วา่จะเคลือ่นก่ีช่อง 

เนื่องจากคลาสนีเ้ป็นแค ่template ของคลาสอื่นๆ จึงไมส่ามารถระบไุด้วา่ควรจะเคลือ่นก่ีช่อง คา่ y ที่

เป็นคา่บวกจะบอกทิศทางวา่ + เพิ่มตามแนวแกน Y แตค่า่ลบ จะเป็นการลดต าแหนง่ทางแกน Y ไป 

 สว่นเมธอดที่มีโค้ดได้นัน้ มีดงันี ้

 public void transform(); เปลีย่นสถานะของคา่ isVehicle เทา่นัน้ 

 getLife(), getX(), getY(), getisVehicle() ใช้อา่นคา่ตวัแปรที่เราต้องการอา่น 

 setLife(), setX(), setY(), setisVehicle() ใช้เขียนคา่ตวัแปร 

 

1. จงเขียนโค้ดของคลาส Cybertron เทา่ที่จะเขียนได้ พร้อมทัง้เขียน javadoc ของคลาสนี(้เป็นภาษาองักฤษ) 

ก ากบัทัง้ตวัแปรและเมธอด (แตเ่มธอดพวก get, set ไมต้่องเขียนjavadoc) จากนัน้ export javadoc ออกมาที่

โปรเจ็กต์ให้เรียบร้อย (12 คะแนน) 

 



ตอ่ไปเราต้องสร้างคลาสท่ีสามารถสร้างเป็นออบเจ็กต์หุน่ยนต์ได้ ให้ Autobot เป็นสบัคลาสของ Cybertron และให้มีตวั

แปรเพิ่มมาดงัตอ่ไปนี ้

 spirit เป็นตวัแปรที่แสดงพลงัทางคณุธรรมของหุน่ เป็นจ านวนเต็ม ท่ีมีคา่ 0 ถึง 10 

 

เมธอดที่ต้องเขียนจะมีดงันี ้

 public void moveHorizontal(int x)  คา่ x เมธอดนีจ้ะค านวณต าแหนง่ในแกน X ของหุน่ โดยจะมี

คา่เทา่กบั ต าแหนง่ในแกน X เดิม บวกหรือลบ (ขึน้กบัทิศทางทีไ่ด้จากคา่ x) กบั คา่ spirit หุน่จะ

เคลือ่นท่ีได้ไมเ่กินขอบจอ (ต าแหนง่ 0-500) เทา่นัน้ 

 public void moveVertical(int y) คา่ y เมธอดนีค้ านวณเหมือน moveHorizontal เพียงแต่

เปลีย่นตวัแปรมาใช้คา่ต าแหนง่ในแกน Y หุน่จะเคลือ่นท่ีได้ไมเ่กินขอบจอ (ต าแหนง่ 0-500) เทา่นัน้ 

 public void transform() ให้เรียกเมธอดของซุปเปอร์คลาสใช้ แตต้่องตอ่ด้วยการพิมพ์ “Autobot 

transform.” ออกหน้าจอ 

 คอนสตรัคเตอร์ ท่ีรับ parameter ดงันี ้ 

o ตวัแปร life ส าหรับเกม Transformers นัน้ คา่จะมีได้แค ่0-20 เทา่นัน้ ถ้าคา่ที่ให้มาไมใ่ช่ 

ให้ตัง้เป็น 20 ไว้ก่อน 

o ต าแหนง่ x และ y ส าหรับสร้าง position ส าหรับเกม Transformers นัน้ ต าแหนง่ x และ y 

จะมีคา่ได้ตัง้แต ่0 ถึง 500 เทา่นัน้ ถ้าต าแหนง่ไหนคา่ไมอ่ยูใ่นขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่นัน้เป็น 

250 

o ตวัแปร isVehicle  ตวันีท้ างานตามปกติ ไมม่ีข้อบงัคบัอะไร 

o ตวัแปร spirit มีคา่ 0-10 เทา่นัน้ ถ้าไมไ่ด้ตามขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่เป็น 5 

 

2. จงเขียนคลาส Autobot ให้เรียบร้อยแล้วเขียน junit เพื่อทดสอบการท างานของคอนสตรัคเตอร์ เมธอด 

moveHorizontal และเมธอด transform ของคลาสนี ้พยายามให้มีกรณีทดสอบครอบคลมุมากที่สดุเทา่ที่

จ าเป็นและให้ junit รันได้ถกูหมด (27 คะแนน) 

 

ตอนนีเ้รามีคลาสท่ีจะใช้ท าหุน่ยนต์ในเกม Transformers เรียบร้อยแล้ว แต ่ปรากฏวา่ งานท่ีได้รับมอบหมายนี ้เกิดต้อง

เปลีย่นแปลงกระทนัหนั เพราะ เราได้รับลขิสทิธ์ิหุน่จากการ์ตนูญ่ีปุ่ นมา พร้อมทัง้ได้โค้ดจาก Super Robot Wars ซึง่เป็น

เกมของทางญ่ีปุ่ นมาด้วย โดยในตอนนีเ้ราจะต้องหาทางเอาคลาสตา่งๆของ Transformers ไปใช้กบั เกม Super Robot 

ให้ได้ 

เกม Super Robot นัน้ มีการนิยาม interface ส าหรับใช้ท าหุน่ ดงันี ้(ก็อป interface นีใ้สใ่น project เราซะ) 

0,0 

0,500 

500,0 



 

 

public interface Robot{ 

 public Point jumpTo(int x, int y); // กระโดดไปให้ใกล้ต าแหนง่ x ตามแกน Xและ y ตามแกน Y ที่สดุ  

     //วิธีการกระโดดนัน้ขึน้กบัหุน่แตล่ะแบบ รีเทิร์น   

              // จดุที่หุน่อยูห่ลงัจากกระโดดแล้ว  

 public void moveHorizontal(int x); // นิยามเหมือนกบัท่ีเรานิยามในคลาส Cybertron  

 public void moveVertical(int y); // นิยามเหมือนกบัท่ีเรานิยามในคลาส Cybertron 

}  

ในการจะเอาหุน่จาก Transformers มาใช้งานในเกม จ าต้องให้ Autobot เป็น Robot ด้วยนะ  

 ส าหรับ Autobot การjumpTo ใช้การ moveHorizontal และ  moveVertical ตอ่กนั โดยเทียบต าแหนง่กบั

จดุหมายเพื่อหาทิศทาง (ถ้าจดุหมายเป็นต าแหนง่เดียวกนัก็ไมต้่องเคลือ่นท่ี) การกระโดด สามารถกระโดดเลย

ต าแหนง่ในแกนทัง้สองได้ แตต้่องไมเ่กินขอบจอ (เป็นการกระโดดซิกแซกสัน้ๆ) 

 

3. เขียนโค้ดเพิ่มเติมใน Autobot ให้สามารถท าตวัเป็น Robot ได้เรียบร้อย (4 คะแนน) 

 

เอาละ่มาท าตอ่กนัอีก มีคลาสหุน่จากเกม Super Robot ให้หนึง่แบบ 

class SuperWarpRobo implements Robot{ 

 private int life; 

 private int x,y; 

 public getX(){ // get ทัง้หมด ให้นกัเรียนเขียนเอานะ 
 }  

 

 public SuperWarpRobo(int life, int x, int y) { 

  super(); 

  this.life = life; 

  this.x = x; 

  this.y = y; 

 } 

 public Point jumpTo(int x, int y){ 

  this.x = x; 

  this.y = y; 

  return new Point(x,y); 

 }  

 public void moveHorizontal(int x){ 

  if (x<0) 

   this.x = this.x -1;  



  else  

   this.x = this.x +1;  

  if (this.x > 500)  

   this.x = 500; 

  if(this.x < 0) 

   this.x =0;  

 }  
 public void moveVertical(int y){ 

  //ไม่เคลือ่นท่ีในแกน Y 
 } 

 

}  

นกัเรียนได้รับมอบหมายให้เขียนคลาส CargoShip ซึง่มีพารามิเตอร์ดงันี ้

 อาร์เรย์ขนาด 2 ช่องที่ใช้เก็บ Robot  

 position ซึง่เป็น Point ที่เก็บต าแหนง่ของ CargoShip 

คลาสนีม้ีเมธอด 

 public Robot launch() เป็นการเอาหุน่ออกมาจากอาร์เรย์แล้วให้หุน่ jumpTo ไปท่ีต าแหนง่ 20 จดุบวกไป

ทางแกน Y จากต าแหนง่ที่ CargoShip อยู ่รีเทิร์นพอยเตอร์ที่ชีไ้ปท่ีหุน่นัน้ 

 คอนสตรัคเตอร์ที่รับพารามิเตอร์ x และ y  ให้ position นัน้ทัง้ต าแหนง่ x และ y มีคา่ได้ตัง้แต ่0 ถึง 500 เทา่นัน้ 

ถ้าต าแหนง่ไหนคา่ไมอ่ยูใ่นขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่นัน้เป็น 250 สว่นอาร์เรย์นัน้ให้เป็น อาร์เรย์เปลา่ขนาด 2 ช่อง 

 

4. จงเขียนคลาส CargoShip ขึน้มาให้มีพารามิเตอร์และเมธอดให้ครบตามที่บอกด้านบนนี ้จากนัน้เขียนเมธอด 

main ของคลาส CargoShip ขึน้มา แล้วท าการทดลองสถานการณ์การรันดงันี ้(14 คะแนน) 

a. สร้าง object ช่ือ whiteBase ที่เป็น CargoShip ขึน้มา ให้อยูท่ี่ต าแหนง่ 0,0 

b. สร้าง Autobot และ SuperWarpRobo อยา่งละตวั แล้วเอาใสไ่ปในอาร์เรย์ของ whiteBase โดยให้

ต าแหนง่เป็นต าแหนง่เดียวกบั whiteBase  ให้แตล่ะตวัมีพลงัชีวิต 20  ให้มีคา่ spirit 5 และคา่ 

isVehicle เป็น false ส าหรับพวกที่เป็น Cybertron จากนัน้จบัใสอ่าร์เรย์ตามล าดบั ให้ Autobot อยู่

ต าแหนง่แรก SuperWarpRobo อยูต่ าแหนง่ที่สอง 

c. ท าการเรียก launch หนึง่ครัง้ เก็บคา่รีเทิร์นจากการ launch ลงในตวัแปรประเภท Robot 

d. เขียนโค้ดให้ตวัออบเจ็กต์หุน่ท่ีได้นัน้เรียกเมธอด transform ให้คอมไพล์ผา่น 

  
การส่ง เมื่อหมดเวลา ให้ export ตวัโปรเจ็กต์และโค้ดทัง้หมดเป็น progmeth_id.jar โดย id คือเลข

ประจ าตวัของนิสติ เอาไว้ที่หน้า desktop  เปิดเคร่ืองและ minimize eclipse ไว้ แล้วออกจากห้อง

เลย 


