
จงสร้างคลาสขึ นมาใช้งาน เพือทําการทํางานของตู ้ เอทีเอ็มและสิงทีเกียวข้อง (ควรอ่านโจทย์ให้จบหมดเสียก่อนแล้วจึงเริม

ทํางาน) โดยก่อนอืน จะต้องมีคลาส BankAccount เสียก่อน ซึงจะเก็บข้อมูลของบัญชีเงินฝากของคนแต่ละคน 

จงเขียนคลาส BankAccount ให้แต่ละ Account มีเมธอดทีเรียกใช้ได้ดังนี (เขียนเมธอดและเติมตัวแปรเพิมได้ตามใจ

เพือให้มันทํางานได้ เราต้องดูว่าต้องเพิมอะไรบ้างเพือจะให้ใช้งานกับตู ้  ATM และคลาสอืนได้ด้วย) 

 คอนสตรัคเตอร์ มีกีอันก็ได้ แต่อันทีละเอียดทีสุดต้องทําสิงเหล่านี ได้ 

o ต้องสร้างบัญชีเงินฝากทีมีเงินต้นอยู่ตั งแต่ 100 บาทขึ นไป (ถือว่า เงินต้องมีอย่างน้อย 100 บาทถึงจะ

เปิดบญัชีได้) ถ้าเงินไม่พอจะต้องหยุดโปรแกรมแล้วพิมพ์ออกหน้าจอให้เห็น  

o ต้องให้ผู ้ ใช้กําหนดตัวเลขสีหลักทีจะต้องกดตอนใช้เอทีเอ็ม 

o ให้ผู ้ใช้กําหนดได้ว่าจะสร้างบัญชีทีมีเบอร์อะไร ซึงถ้าเป็นบัญชีใหม่ ธนาคารจะต้องมีบันทึกว่าเลขบัญชี

ล่าสุดทีเคยให้ลูกค้าไปเป็นเลขอะไร แล้วให้เลขเบอร์ต่อมา 

 เมธอดจะมีดังต่อไปน ี

o ฝากเงิน รับจํานวนเงินเป็น double 

o ถอนเงิน เอาเงินออกจากบัญชีนี  ให้จํานวนเงินเป็น double เหมือนกัน 

o โอนเงิน รับจํานวนเงินและบัญชีของคนทีจะโอนให้ แล้วเอาเงินจากบัญชีทีเรียกใช้ไปใส่บัญชีของคนที

จะโอนให้นั น 

o จะต้องมีเมธอดทีแสดงค่าเงินทีอยู่ในบัญชีนั นออกมาได้ด้วย 

o มีเมธอดทีแสดงรายละเอียดบัญชี เช่น เบอร์บัญชี จํานวนเงิน ออกมาในรูปแบบของสตริง 

 

พอทําคลาส BankAccount ให้เขียนคลาส ATMMachine ขึ นมา นีจะเป็นการทํางานของตู ้  ATM ซึงจะมีการดึง 

BankAccount มาใช้งาน ซึงตู ้  ATM จะต้องทํางานดังน ี

 ต้องมีเมธอดทีเปลียนสถานะบัญชีหนึงๆ ให้เป็นบัญชีทีสามารถเข้าไปเปลียนค่าตัวเลขภายในได้ เมธอดนี รับเลข

บัญชี กับตัวเลขสีหลัก เมธอดนี ทํางานเหมือนกับการรับบัตรเอทีเอ็มเข้าเครือง 

 ตอนสร้าง ต้องให้ข้อมูล BankAccount ไปเก็บไว้ในคลังบัญชีทีมี (คลังบัญชี ใช้ ArrayList สร้างนะ จะได้ฝึกใช้

งานไปเลยว่าทําอะไรบ้าง) ตามปกติ คลังบัญชีนี  จะรับมาจากธนาคาร เวลาเปลียนบัญชีไหนเราจะต้องแน่ใจได้

ว่า ตัวบัญชีในธนาคารต้องเปลียนไปด้วย 

 ถอนเงิน (บัญชีจะต้องมีสถานะทีอนุญาตให้เข้าถึงเสียก่อน เมธอดต้องมีการรับจํานวนเงินทีจะถอน ซึงต้องไม่

เกินจํานวนเงินทีมีในบัญชี และต้องหาร 100 ลงตัวเท่านั น เพราะเราไม่จ่ายแบงค์ตํากว่านั น) 

o ถ้าทําอะไรไม่สําเร็จ ต้องแจ้งให้ผู ้ใช้ทราบด้วย 

o ถ้าทําสําเร็จก็แจ้งให้ผู ้ใช้ทราบเช่นกัน 



 โอนเงิน (บัญชีจะต้องมีสถานะทีอนุญาตให้เข้าถึงเสียก่อน เมธอดต้องระบจํุานวนเงินทีจะโอน ซึงต้องไม่เกิน

จํานวนเงินทีมีในบัญชี แล้วก็ระบุเลขบัญชีของคนทีจะโอนไปให้ด้วย) 

o ถ้าทําอะไรไม่สําเร็จ ต้องแจ้งให้ผู ้ใช้ทราบด้วย 

o ถ้าทําสําเร็จก็แจ้งให้ผู ้ใช้ทราบเช่นกัน 

 แจ้งยอด เป็นเมธอดทีรายงานเบอร์บัญชี และเงินทีมีอยู่ของบัญชีทีระบุนั น (บัญชีจะต้องมีสถานะทีอนุญาตให้

เข้าถึงเสียก่อน) 

 มีเมธอดที ต้องเปลียนสถานะของบัญชีเป็นเข้าถึงไม่ได้  

 
 

สร้างคลาส DepositMachine ซึงเป็นการนิยามเครืองฝากเงินโดยสิงทีเครืองฝากเงินแต่ละเครืองทําได้จะมี

ดังต่อไปน ี

 ต้องมีเมธอดทีเปลียนสถานะบัญชีหนึงๆ ให้เป็นบัญชีทีสามารถเข้าไปเปลียนค่าตัวเลขภายในได้ เมธอดนี รับเลข

บัญชี กับตัวเลขสีหลัก เมธอดนี ทํางานเหมือนกับการรับบัตรเอทีเอ็มเข้าเครือง 

 มีเมธอดที ต้องเปลียนสถานะของบัญชีเป็นเข้าถึงไม่ได้  

 ฝากเงิน (บัญชีจะต้องมีสถานะทีอนุญาตให้เข้าถึงเสียก่อน การฝากต้องมีการรับจํานวนเงินทีจะฝาก ซึงต้องหาร 

100 ลงตัวเท่านั น เพราะรับฝากตั งแต่แบงค์ 100 ขึ นไป) 

o ถ้าไม่สามารถฝากได้สําเร็จ ให้แจ้งให้ผู ้ใช้ทราบด้วย 

o ถ้าฝากสําเร็จให้แจ้งให้ผู ้ใช้ทราบเช่นกัน 

 
 

สร้างตัวธนาคาร หรือคลาส Bank ซึงสามารถทําสิงต่างๆได้ดังน ี

 สามารถเก็บบัญชีใหม่เข้าคลังบัญชีได้ เมธอดนี แทนการไปเปิดบัญชีทีธนาคาร (รับเป็น ArrayList ของบัญชีใหม่

ทีต้องการเก็บ) ต้องสร้างบัญชีโดยใช้การสร้างของ BankAccount นะ 

 มี ATMMachine กับ DepositMachine เป็นของธนาคารอยู่จํานวนหนึง ซึงสามารถเพิมได้ลดได้ 

 สามารถลบบัญชี (เมธอดต้องระบุเลขบัญชีทีต้องการลบ จึงจะสามารถเข้าใช้งานได้) 

 

สรุป  

เขียนคลาส Bank, ATMMachine, DepositMachine, BankAccount เขียนโปรแกรม

ทดสอบทีแสดงการเปิดบัญชี ฝากเงิน ถอนเงิน โอนเงิน ปิดบัญชี อย่างถูกต้อง ออกมา

ด้วย พยายามเขียนให้อยู ่ในรูปทีใช้งานคลาสต่างๆง่ายที สุด 

ส่ง ภายในวันที  16 มิย ตอนเทียงคืน ทาง progmethcp@gmail.com 

โดยต้อง export jar file ของไฟล์ทั งหมดส่งมานะ 


