Lab09 GUI and Thread

เราต้องการทำโปรแกรมไฟวิ่งสำหรับป้ายโฆษณารูปสี่เหลี่ยมจัตุรัส เริ่มต้น โปรแกรมจะทำงานโดย ให้เราใส่จำนวนช่องของไฟ (หรือ resolution ของจอนั่นเอง) 
· (อย่าลืม pop up message ให้ใส่ตัวเลขใหม่ ถ้าผู้ใช้ไม่ได้ใส่ตัวเลขที่ถูกต้องด้วยนะ)
[image: image1.jpg]Input

Please input the number of row (equals to the number of columns).
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เมื่อเราเลือกว่าจะใช้พื้นที่ขนาดใดแล้ว (ใส่ตัวเลข แผนที่จะถูกสร้างขึ้นมาให้มีจำนวนแถวและจำนวนหลักของช่อง เท่ากัน เป็นจัตุรัส) จะมีวินโดว์ปรากฎดังรูปด้านล่าง ทั้งนี้ ทุกช่องในตอนแรกจะมีสีขาว 

วินโดว์มีขนาด 500*500 เนื้อที่ข้างในต้องมีที่สำหรับตาราง และ JSlider สามอัน รวมทั้งปุ่มสามปุ่มด้วย (ภาพด้านล่างนี้สร้างขึ้นมาเพื่อเป็นไกด์ ไม่ได้สร้างจากเครื่องมือจริง)
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· ช่องแต่ละช่อง เราสามารถกดได้ ถ้ากดก็จะเปลี่ยนจากขาวเป็นดำ ดำเป็นแดง แดงเป็นเขียว และเขียวเป็นขาว แต่ละช่องแทนจุดจุดหนึ่งของตัวหนังสือบนไฟโฆษณานั่นเอง
· แต่ละสี คือ ส่วนของ text ที่จะเป็นแต่ละ layer ของไฟโฆษณานี้ (มี 3 layer คือ ดำ แดง เขียว)
· สีดำจะต้องอยู่บนสุด(ทับสีอื่นเวลาระบาย ถ้าระบายที่ช่องเดียวกัน) ส่วนสีแดงนั้นทับสีเขียวได้
· JSlider แต่ละอัน คุมสปีดการเคลื่อนที่ของไฟในแต่ละ layer (เรียงจากบนลงล่าง: ดำ แดง เขียว) 

· แต่ละอันมีค่าที่เลื่อนได้ ตั้งแต่ -5 ถึง 5 โดยค่านี้ (สมมติว่าอยู่ที่ 5) จะหมายถึง ทุก 100 มิลลิวินาที ตัวหนังสือใน layer นั้นๆ จะเคลื่อนที่ไป 5 จุดจากซ้ายไปขวา (ถ้าเป็น -5 ก็หมายความว่า ตัวหนังสือเคลื่อนที่ไป 5 จุดจากขวาไปซ้าย)
· สร้าง thread สามตัว แต่ละตัวรับผิดชอบการรันในแต่ละ layer
· ปุ่ม Run เป็นปุ่มที่กดแล้ว แต่ละ layer จะเคลื่อนไหวไปเรื่อยๆ ตามที่ JSlider ของมันตั้งค่าไว้ ถ้ามีการตกขอบจอ สีที่ตกขอบจอนั้นจะปรากฎขึ้นอีกที่ฝั่งตรงข้ามของจอ เช่นถ้าตกขอบจอด้านซ้ายก็จะไปโผล่ที่ขอบจอด้านขวา (อาจไม่โผล่ที่ขอบจอซะทีเดียว ทั้งนี้แล้วแต่ความเร็วในการเคลื่อนที่)
· ปุ่ม Stop ใช้หยุดการเคลื่อนไหวของทุก layer แต่สามารถกด Run เพื่อให้ทำงานต่อเนื่องได้อีก 
· ปุ่ม Clear ใช้ clear หน้าจอให้เป็นสีขาวหมด และต้องหยุดการเคลื่อนไหวของทุกlayer ไปในตัวด้วยถ้ายังเคลื่อนไหวอยู่ 
· การตั้งชื่อ project ให้ตั้งชื่อตามรูปแบบต่อไปนี้ 
LAB##_<รหัสนิสิต> เชน LAB09_5270271821 
สําหรับแต่ละไฟล์ที่เขียน  ใหตั้งชื่อไฟลที่เป็น .java ให้ตรงกับชื่อของ class ในไฟล์นั้นๆ และให้ขึ้นต้นไฟล์ด้วยข้อมูลเกี่ยวกับตัวเอง ดังนี้ 
/* 
*                LAB## 

*                รหัสนิสิต 
*                ชื่อ-นามสกุล 
*                หมายเลขห้อง หมายเลขเครื่องที่ใช้ 
*/ 
เช่น 
/* 
*                LAB09 
*                5270271821 
*                นายเพื่อ สกุลไทย 
*                หอง 111 เครื่อง 101 
*/
· ไฟล์ที่ส่ง ให้ export ออกมาในรูปแบบ executable jar โดยให้มี source code (.java) อยู่ภายใน jar ด้วย  และให้ตั้งชื่อตามรูปแบบดังต่อไปนี้    (โดยให้ใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่/เล็กในรูปแบบเดียวกับที่แสดงในตัวอย่างด้านล่าง) 
LAB09_<รหัสนิสิต>.jar     

•   E-mail ที่ส่ง ให้ตั้งชื่อ Subject ของ E-mail ตามรูปแบบดังต่อไปนี้  โดยให้ใช้ตัวอักษรพิมพ์ใหญ่/เล็กในรูปแบบ
เดียวกับที่แสดงในตัวอยางด้านล่าง 
LAB09_<รหัสนิสิต>    เช่น รหัสของผม(TA) คือ 5270271821 ก็จะมี Subject ของ E-mail เป็น  
LAB09_5270271821   
*** ถ้าหากมี comment หรืออะไรเพิ่มเติม  ให้เขียนไว้ใน body ของ E-mail   ห้ามเขียนไว้ใน Subject ของ E-mail *** 

•   กําหนดส่งคือ วันจันทร์ เวลา 0:00 AM (เวลาเที่ยงคืนของคืนวันอาทิตย์) 
*** ห้ามลอก  ถ้าพบจะให้ 0 คะแนนในครั้งนั้นๆ ***
�








