
โจทย์เตรียมการสิ่งที่ควรรู้ส าหรับการสอบ โจทย์นีค้ือข้อสอบเมื่อปีที่แล้ว 

ให้สร้างโปรเจ็กต์ PreMid_<รหัสนิสิต> เอาไว้ท างานนีโ้ดยเฉพาะ ให้ project อยู่ใน drive z ให้ขึน้ต้นไฟล์ด้วย

ข้อมูลเกี่ยวกับตวัเองดังเช่นแล็บก่อน การส่งให้ส่งเป็น jar ที่มีซอร์สโค้ดอยู่ข้างใน ตัง้ชื่อไฟล์เป็น 

PreMid_<รหัสนิสิต>.jar ส่วน subject ของอีเมล์กเ็ป็น PreMid_<รหัสนิสติ>  

ก าหนดส่งคอื ภายในเวลาเที่ยงคืนของคืนวันศุกร์ 

โจทย์ข้อนี ้ตอนที่ใช้สอบจริงเมื่อปีที่แล้วนัน้ เวลาที่ให้คอืสองชั่วโมงคร่ึง  ดู sheet และเว็บได้ แต่ห้ามสื่อสาร

หรือถามกนั ลองใช้เกณฑ์นีฝึ้กท าด ูเราอาจจะเสียเวลาในการเรียนรู้ JUnit เพราะว่ายงัไม่ได้สอน(แต่สอนเมื่อปี

ที่แล้วไปนานก่อนสอบ) แต่ว่ามันท าให้การทดสอบโปรแกรมจัดการง่ายขึน้นะ 

(ทัง้หมด 57 คะแนน) 

นกัเรียนได้รับมอบหมายให้อยูท่มีเขียนโปรแกรมให้ท าโค้ดต้นแบบของเกมจากหนงั Transformers โดยมคีลาสตา่งๆที่

ต้องเขยีน ดงันี ้ 

คลาสแรกช่ือ Cybertron จะเป็นคลาสที่เป็น template พืน้ฐานของหุน่ทกุตวัในเร่ือง คลาสนีจ้ะเอามาสร้างออบเจ็กต์

ไมไ่ด้ นัน่คือต้องเป็น abstract class (จะให้ท าเมธอดและตวัแปรที่จ าเป็นกบัการสอบนีเ้ทา่นัน้ ตวัแปรและเมธอดอื่นๆท่ี

นา่จะมใีนเกม ไมต้่องไปคิดถงึ) โดยมีตวัแปร (ตวัแปรของทกุคลาสต้องเป็น private ทกุตวั แล้วเราเขียนเมธอดที่ใช้ get 

กบั set คา่เอา) ดงันี ้

 life เป็นจ านวนเต็มทีแ่สดงพลงัชีวิตของหุน่  

 position เป็นตวัแปรที่เก็บคูอ่นัดบั x, y ไว้ ซึง่แสดงถงึต าแหนง่ในหน้าจอเกมของตวัหุน่ ซึง่นกัเรียนต้องนิยาม

คลาส Point ที่จะใช้สร้างออบเจ็กต์ที่เก็บข้อมลูนีข้ึน้มาเอง ต าแหนง่นัน้เป็นเลขจ านวนเตม็ 

 isVehicle เป็นตวัแปรชนิด boolean ที่มีคา่เป็น true ถ้าตวัหุน่แปลงร่างเป็นพาหนะอยู ่และเป็น false ถ้าหุน่

ยงัเป็นรูปร่างหุน่ 

 

เมธอดตา่งๆส าหรับคลาส Cybertron เป็นเมธอดที่ไมส่ามารถระบโุค้ดได้ ดงันี ้

 public void moveHorizontal(int x); บงัคบัการเคลือ่นท่ีไปด้านข้าง (แกน X) วา่จะเคลือ่นก่ีช่อง (มี

ทิศทางบวกลบ ขึน้กบัคา่ x) การเคลือ่นท่ีนัน้ ให้จ านวนช่องในการเคลือ่นท่ีเป็นผลคณูของ x กบัเลขอื่น 

(เลขอะไรนัน้ขึน้อยูก่บัคลาสที่ extends Cybertron) ซึง่คา่ x ที่เป็นบวกจะบอกทิศทางวา่ + เพิ่มตาม

แกน X แตค่า่ลบจะเป็นการลดต าแหนง่ทางแกน X ไป 

 public void moveVertical(int y); บงัคบัการเคลือ่นท่ีไปด้านบนหรือลา่ง วา่จะเคลือ่นก่ีช่อง ท างาน

เหมือนกบั moveHorizontal แตเ่ปลีย่นเป็นแกน Y แทน 

 สว่นเมธอดที่มีโค้ดได้นัน้ มดีงันี ้



 public void transform(); เปลีย่นสถานะของคา่ isVehicle เทา่นัน้ 

 getLife(), getX(), getY(), getIsVehicle() ใช้อา่นคา่ตวัแปรที่เราต้องการอา่น 

 setLife(…), setX(…), setY(…), setIsVehicle(…) ใช้เขียนคา่ตวัแปร 

 

1. จงเขยีนโค้ดของคลาส Cybertron เทา่ที่จะเขียนได้ (12 คะแนน) 

 

ตอ่ไปเราต้องสร้างคลาสท่ีสามารถสร้างเป็นออบเจ็กต์หุน่ยนต์ได้ ให้ Autobot เป็นสบัคลาสของ Cybertron และให้มีตวั

แปรเพิ่มมาดงัตอ่ไปนี ้

 spirit เป็นตวัแปรที่แสดงพลงัทางคณุธรรมของหุน่ เป็นจ านวนเต็ม ที่มีคา่ 0 ถึง 10 

 

เมธอดทีต้่องเขียนจะมีดงันี ้

 public void moveHorizontal(int x)  คา่ x เมธอดนีจ้ะค านวณต าแหนง่ในแกน X ของหุน่ โดย

ต าแหนง่ใหมจ่ะมีคา่เทา่กบั ต าแหนง่ในแกน X เดิม บวกหรือลบ (ขึน้กบัทิศทางที่ได้จากคา่ x) กบัคา่ x 

หุน่จะเคลือ่นท่ีได้ไมเ่กินขอบจอ (ต าแหนง่ 0-500) เทา่นัน้ และคา่ของ x จะต้องมีขนาดไมเ่กินคา่ 

spirit 

 public void moveVertical(int y) คา่ y เมธอดนีค้ านวณเหมือน moveHorizontal เพียงแต่

เปลีย่นตวัแปรมาใช้คา่ต าแหนง่ในแกน Y หุน่จะเคลือ่นท่ีได้ไมเ่กินขอบจอ (ต าแหนง่ 0-500) เทา่นัน้ 

และคา่ของ y จะต้องมีขนาดไมเ่กินคา่ spirit ด้วย 

 public void transform() ให้เรียกเมธอดของซุปเปอร์คลาสใช้ แตต้่องตอ่ด้วยการพิมพ์ “Autobot 

transform.” ออกหน้าจอ 

 คอนสตรัคเตอร์ ท่ีรับ parameter ดงันี ้ 

o ตวัแปร life ส าหรับเกม Transformers นัน้ คา่จะมีได้แค ่0-20 เทา่นัน้ ถ้าคา่ทีใ่ห้มาไมใ่ช่ 

ให้ตัง้เป็น 20 ไว้ก่อน 

o ต าแหนง่ x และ y ส าหรับสร้าง position ส าหรับเกม Transformers นัน้ ต าแหนง่ x และ y 

จะมีคา่ได้ตัง้แต ่0 ถึง 500 เทา่นัน้ ถ้าต าแหนง่ไหนคา่ไมอ่ยูใ่นขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่นัน้เป็น 

250 

o ตวัแปร isVehicle  ตวันีท้ างานตามปกติ ไมม่ีข้อบงัคบัอะไร 

o ตวัแปร spirit มีคา่ 0-10 เทา่นัน้ ถ้าไมไ่ด้ตามขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่เป็น 5 
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หน้าจอ 



2. จงเขยีนคลาส Autobot ให้เรียบร้อยแล้วเขยีน junit เพื่อทดสอบการท างานของคอนสตรัคเตอร์ เมธอด 

moveHorizontal และเมธอด transform ของคลาสนี ้พยายามให้มีกรณีทดสอบครอบคลมุมากที่สดุเทา่ที่

จ าเป็นและให้ junit รันได้ถกูหมด (27 คะแนน) 

 

ตอนนีเ้รามคีลาสท่ีจะใช้ท าหุน่ยนต์ในเกม Transformers เรียบร้อยแล้ว แต ่ปรากฏวา่ งานท่ีได้รับมอบหมายนี ้เกิดต้อง

เปลีย่นแปลงกระทนัหนั เพราะ เราได้รับลขิสทิธ์ิหุน่จากการ์ตนูญ่ีปุ่ นมา พร้อมทัง้ได้โค้ดจาก Super Robot Wars ซึง่เป็น

เกมของทางญ่ีปุ่ นมาด้วย โดยในตอนนีเ้ราจะต้องหาทางเอาคลาสตา่งๆของ Transformers ไปใช้กบั เกม Super Robot 

ให้ได้ 

เกม Super Robot นัน้ มีการนิยาม interface ส าหรับใช้ท าหุน่ ดงันี ้(ก็อป interface นีใ้สใ่น project เราซะ) 

public interface Robot{ 

 public Point jumpTo(int x, int y); // กระโดดสงูไปตกให้ใกล้ต าแหนง่ x ตามแกน Xและ y ตามแกน Y ที่สดุ 

                                                                        //เทา่ที่จะกระโดดได้ในครัง้นี ้ 

     //วิธีการกระโดดนัน้ขึน้กบัหุน่แตล่ะแบบ  

                                                                       //รีเทิร์นจดุที่หุน่อยูห่ลงัจากกระโดดแล้ว  

 public void moveHorizontal(int x); // นิยามเหมือนกบัท่ีเรานิยามในคลาส Cybertron  

 public void moveVertical(int y); // นิยามเหมือนกบัท่ีเรานยิามในคลาส Cybertron 

}  

ในการจะเอาหุน่จาก Transformers มาใช้งานในเกม จ าต้องให้ Autobot เป็น Robot ด้วย  

 ส าหรับ Autobot การjumpTo ใช้การ moveHorizontal หรือ moveVertical อยา่งใดอยา่งหนึง่โดยเทยีบ

ต าแหนง่กบัจดุหมายเพื่อหาวา่กระโดดไปทางใด ลงที่จดุใด จะอยูใ่กล้จดุเป้าหมายมากที่สดุ การกระโดดต้องไม่

เกินขอบจอ 

 

3. เขียนโค้ดเพิ่มเติมใน Autobot ให้สามารถท าตวัเป็น Robot ได้เรียบร้อย (4 คะแนน) 

 

เอาละ่มาท าตอ่กนัอีก มคีลาสหุน่จากเกม Super Robot ให้หนึง่แบบ 



class SuperWarpRobo implements Robot{ 

 private int life; 

 private int x,y; 

 public getX(){ //ให้นกัเรียนเขียนเมธอด get ของทกุตวัแปรเอง 
 }  

 

 public SuperWarpRobo(int life, int x, int y) { 

  super(); 

  this.life = life; 

  this.x = x; 

  this.y = y; 

 } 

 public Point jumpTo(int x, int y){ 

  this.x = x; 

  this.y = y; 

  return new Point(x,y); 

 }  

 public void moveHorizontal(int x){ 

  if (x<0) 

   this.x = this.x -1;  

  else if (x == 0) 

   //do nothing 

  else  

   this.x = this.x +1;  

  if (this.x > 500)  

   this.x = 500; 

  if(this.x < 0) 

   this.x =0;  

 }  
 public void moveVertical(int y){ 

  //ไม่เคลือ่นท่ีในแกน Y 
 } 

 

}  

นกัเรียนได้รับมอบหมายให้เขยีนคลาส CargoShip ซึง่มีพารามเิตอร์ดงันี ้

 อาร์เรย์ขนาด 5 ช่องที่ใช้เก็บ Robot  

 position ซึง่เป็น Point ที่เก็บต าแหนง่ของ CargoShip 

คลาสนีม้ีเมธอด 

 public Robot launch(int add_x, int add_y) เป็นการเอาหุน่ออกมาจากอาร์เรย์ที่ต าแหนง่ index แรก แล้ว

ให้หุน่ตวันัน้ jumpTo ไปท่ีต าแหนง่ add_x  จดุบวกไปทางแกน X และ add_y จดุบวกไปทางแกน Y จาก

ต าแหนง่ที่ CargoShip อยู ่รีเทิร์นพอยเตอร์ที่ชีไ้ปท่ีหุ่นนัน้ หุน่ตวัอื่นต้องเลือ่นต าแหนง่เพื่อเข้าแทนท่ีต าแหนง่ 

index ด้วย (เหมือนหุน่อยูบ่นสายพาน เลือ่นเพื่อเตรียม launch ตอ่ได้) 

 คอนสตรัคเตอร์ที่รับพารามเิตอร์ x และ y  ให้ position นัน้ทัง้ต าแหนง่ x และ y มีคา่ได้ตัง้แต ่0 ถงึ 500 เทา่นัน้ 

ถ้าต าแหนง่ไหนคา่ไมอ่ยูใ่นขอบเขตนี ้ให้ตัง้คา่นัน้เป็น 250 สว่นอาร์เรย์นัน้ให้เป็น อาร์เรย์เปลา่ขนาด 5 ช่อง 

 public void store(Robot r) เป็นการเอาหุน่เข้าอาร์เรย์ ท่ีต าแหนง่ที่ไมม่ีหุน่อยูเ่ป็นต าแหนง่แรก  

 

 

 



 

 

 

 

4. จงเขยีนคลาส CargoShip ขึน้มาให้มีพารามิเตอร์และเมธอดให้ครบตามที่บอกด้านบนนี ้จากนัน้เขียนเมธอด 

main ของคลาส CargoShip ขึน้มา แล้วท าการทดลองสถานการณ์การรันดงันี ้(14 คะแนน) 

a. สร้าง object ช่ือ whiteBase ที่เป็น CargoShip ขึน้มา ให้อยูท่ี่ต าแหนง่ 0,0 

b. สร้าง Autobot และ SuperWarpRobo อยา่งละตวั แล้วเอาใสไ่ปในอาร์เรย์ของ whiteBase โดยให้

ต าแหนง่เป็นต าแหนง่เดียวกบั whiteBase   

i. ให้แตล่ะตวัมีพลงัชีวติ 20   

ii. ส าหรับพวกที่เป็น Cybertron ให้มีคา่ spirit 5 และคา่ isVehicle เป็น false  

iii. จากนัน้จบัใสอ่าร์เรย์ตามล าดบั ให้ Autobot อยูต่ าแหนง่ index แรกและ 

SuperWarpRobo อยูต่ าแหนง่ที่สอง 

c. ท าการเรียก launch(10,15) หนึง่ครัง้ เก็บคา่รีเทิร์นจากการ launch ลงในตวัแปรประเภท Robot 

แล้วพิมพ์ต าแหนง่ของ Robot ตวัที่ launch ออกมา 

d. เขียนโค้ดให้ตวัออบเจ็กต์หุน่ท่ีได้นัน้เรียกเมธอด transform ให้คอมไพล์ผา่น 

  
 

 

ส าหรับตอนสอบนัน้ เมื่อหมดเวลา ให้ export ตวัโปรเจ็กต์และโค้ดทัง้หมดเป็น.jar เอาไว้ที่หน้า 

desktop  เปิดเคร่ืองและ minimize eclipse ไว้ แล้วออกจากห้องเลย 


