
inheritance



public class SavingAccount extends BankAccount{

private double interestRate; 

…

public void addInterest(){

double interest = getBalance() * interestRate/100;

deposit(interest); 

} 
ถงึจะเป็นสบัคลาส ก็ต้องใช้เมธอดเพื่อให้
อา่น private variable ได้



บางคนใชว้ธีิแกผ้ดิๆ นึกวา่จะเขา้ถึง private variable 
ได ้ดว้ยการนิยามตวัแปรใหม่ แต่วา่มนัผดินะ

public class SavingAccount extends 
BankAccount{

private double balance; 

ไอ้น่ีมนัเป็นอีกตวัแปรนงึ สรุปคือ ตอนนี ้คลาสนีจ้ะมีตวัแปร 
balance สองตวั ตวันงึมาจากBankAccount



public class CheckingAccount extends BankAccount{

public void deposit(double amount){

counter++ ; // น่ีคือตรงท่ีมีเพิ่มมาจากของเดิม

deposit(amount); //พยายามเรียกเมธอดของ superclass

}

แตน่ี่จะกลายเป็นเรียกตวัเอง infinite

น่ีคือการ override

ต้องใช้ super.deposit(amount) แทน



ในการเขียนสบัคลาส ตอ้งระวงั overload โดยไม่ตั้งใจ

public class CheckingAccount extends 
BankAccount{

public void deposit(int amount){

Type ของพารามิเตอร์ เป็นคนละอนักบัของเดิม ดงันัน้
จาวาจะนกึวา่เขียนเมธอดขึน้ใหม ่ไมไ่ด้ override ของ
เก่า



คอนสตรัคเตอร์

public class CheckingAccount extends 
BankAccount{

public CheckingAccount(double initialBalance){

super(initialBalance);

counter = 0 ;

}

เรียกโค้ดท่ีเขียนไว้ในคอนสตรัคเตอร์
ของซปุเปอร์คลาส การเรียกคอนสตรัค
เตอร์ของซปุเปอร์คลาสต้องเป็นบรรทดั
แรกเสมอ 

ถ้าเราไมเ่รียกคอนสตรัคเตอร์ของซุปเปอร์คลาส จาวาจะเรียก super() ให้ แตถ้่า
ในซปุเปอร์คลาสเราเขียนแตค่อนสตรัคเตอร์ท่ีมีพารามิเตอร์ จาวาจะถือวา่ไมมี่การ
เขียนคอนสตรัคเตอร์ท่ีไมมี่พารามิเตอร์เอาไว้เลย และจะ error



การ convert type

SavingAccount a = new SavingAccount(10.0);

BankAccount anAccount = a; // อนันีท้ าได้โอเค

Object anObject = a; // น่ีก็ท าได้โอเค

anAccount.deposit(1000);//ok

anAccount.addInterest(); // ท าไมไ่ด้ 

จะมีค าถามคือ แล้วจะท าให้มนัเรียกเมธอดได้น้อยลงท าไม



มนักมี็ท่ีตอ้งใช ้type ของตวัท่ีเรียกเมธอดไดน้อ้ยกวา่ เช่น

Public void transfer(double amount, BankAccount
other){

withdraw(amount);

other.deposit(amount);

}

....

CheckingAccount myAcc = new CheckingAccount(..);

momAccount.transfer(1000,myAcc); 

อนันีใ้ช้ใน transfer ได้ ไง 
เพราะ transfer มนัควรจะใช้
กบับญัชีธนาคารแบบไหนก็ได้



ถา้ตอ้งการเปล่ียน type อีกขา้ง

If (anObject instanceof BankAccount){

BankAccount anAccount = (BankAccount) anObject;

}



ดูวา่เมธอดไหนถูกเรียก

BankAccount anAccount = new CheckingAccount();

anAccount.deposit(1000); 

ทัง้ BankAccount และ 
CheckingAccount มีเมธอด deposit 
ทัง้คู ่ตกลงมนัเรียกอนัไหน  

สองขัน้ตอน อย่าลืม


